
«Современные технологии развития ребенка в игре» 

1.Цель освоения дисциплины (модуля):  

   Овладение теоретическими и практическими основами использования 

игровых технологий в образовательной организации и развития ребенка в 

игровой деятельности. Формирование профессиональных навыков, 

необходимых для осуществления игровых технологий в дошкольных 

образовательных учреждениях.      

 

2.Место дисциплины в структуре образовательной программы 

Дисциплина Б1.0.08.12 «Современные технологии развития ребенка в игре» 

относится к обязательной части образовательной программы 44.03.01 

Педагогическое образование изучается в 8 семестре 4 курса. 

 

3.Требования к результатам освоения дисциплины(модуля): 

ОПК-3, ОПК-5, ОПК-6, ОПК-7, ПК-1, ПК-2, ПК-4. 

 

4.Общая трудоемкость дисциплины (модуля) составляет 3 зачетные 

единицы (108 ч) 

 

5.Основные разделы дисциплины (модуля): 

Раздел 1. Сущность понятия «игра» в отечественных и зарубежных 

психолого-педагогических исследованиях 

Раздел 2. Проблемы педагогического сопровождения творческих игр 

дошкольников 

Раздел 3. Современные информационные технологии как эффективное 

средство развития детей 

Раздел 4. Игровые технологии познавательного развития ребенка в детском 

саду 

 

6.Формы текущего контроля успеваемости и промежуточной аттестации: 
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