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1. ПАСПОРТ РАБОЧЕЙ ПРОГРАММЫ ДИСЦИПЛИНЫ / 

МОДУЛЯ 
 

1.1. Место дисциплины (модуля) в структуре образовательной 

программы 
Дисциплина входит в состав предметно-методического модуля по профилю 

«Информатика» и реализуется в обязательной части. 

 

1.2.Цель освоения дисциплины (модуля) 
Цель дисциплины – сформировать у обучающихся систему знаний и умений в области 

программирования на языке C#, использования возможностей библиотек платформ .NET и 

Mono. 

Задачи дисциплины: 

1. формирование представлений о синтаксисе языка программирования C#; 

2. формирование представлений о возможностях платформ .NET и Mono; 

3. формирование умения осуществлять разработку программ на языке 

программирования C#. 

 

1.3. Планируемые результаты обучения по дисциплине (модулю) 
Достижение цели освоения дисциплины (модуля) обеспечивается через формирование 

следующих компетенций (с указанием шифра компетенции): 

 

Таблица 1 
Код и наименование 

компетенции 

Код и наименование индикатора 

достижения компетенций, которые 

формирует дисциплина (модуль) 

Планируемые результаты обучения 

ПК-1. Способен 

осваивать и 

использовать 

теоретические 

знания и 

практические 

умения и навыки в 

предметной 

области при 

решении 

профессиональных 

задач 

ПК-1.1. Знает структуру, состав 

и дидактические единицы 

предметной области 

(преподаваемого предмета). 

 

Знает: 

синтаксис языка программирования 

C#; 

Умеет: 

реализовывать базовые 

алгоритмические конструкции на 

языке C#; 

создавать программы для обработки 

произвольных данных; 

Владеет: 

основными алгоритмами обработки 

структурированных данных 

 ПК-1.2. Умеет осуществлять 

отбор учебного содержания для 

его реализации в различных 

формах обучения в 

соответствии с требованиями 

ФГОС ОО. 

Знает: 

способы отладки и профилирования 

программ на языке C#; 

Умеет: 

реализовывать основные структуры 

данных с использованием 

возможностей платформы .NET; 

Владеет: 

технологиями разработки, отладки и 

профилирования программного 

обеспечения. 

 ПК-1.3 Демонстрирует умение 

разрабатывать различные 

формы учебных занятий, 

Знает: 

методы объектно-ориентированного 

программирования; 



применять методы, приемы и 

технологии обучения, в том 

числе информационные. 

Умеет: 

использовать возможности 

сторонних библиотек для решения 

прикладных задач; 

Владеет: 

способностью разрабатывать, 

отлаживать, модифицировать 

программное обеспечение на языке 

программирования C#. 

 

1.4.Объем дисциплины (модуля) 
Общая трудоемкость дисциплины (модуля) составляет 108ч / 3 з.е. (академ. часов)  

Таблица 2 

Вид учебной работы Количество академ. часов 
Очно Заочно 

4.1. Объем контактной работы обучающихся с преподавателем 108 108 
4.1.1. аудиторная работа 40 8 
в том числе:   

лекции 10/5 2/1 

практические занятия, семинары, в том числе практическая подготовка 10/5 6/3 

лабораторные занятия 20/10  

4.1.2. внеаудиторная работа 41 91 

в том числе:   

индивидуальная работа обучающихся с преподавателем   

курсовое проектирование/работа   

групповые, индивидуальные консультации и иные виды учебной 

деятельности, предусматривающие групповую или индивидуальную работу 

обучающихся с преподавателем 

41 91 

4.2. Объем самостоятельной работы обучающихся 27 9 

в том числе часов, выделенных на подготовку к экзамену 27 9 

 

2. СТРУКТУРА И СОДЕРЖАНИЕ ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ) 

2.1. Тематическое планирование дисциплины (модуля): 
Таблица 3 

№ 
п/п 

Наименование темы 

(раздела) дисциплины 

(модуля) 

Общая 

трудоёмкость 

в акад.часах 

        

Лекции Практ. 

занятия 
Лаб. 

занятия 
Сам. 

работа 
Очно Заочно Очно Заочно Очно Заочно Очно Заочно Очно Заочно 

1.  Раздел 1. Основы 

языка 

программирования 

C#. 

1.1. Структура 

программы на языке 

C#. 

1.2. Основные типы 

данных, литералов и 

переменных. 

1.3. Использование 

функций ввода-

вывода. 

1.4. Реализация 

основных 

26 34 4 2 4 2 6  12 30 



алгоритмических 

конструкций. 

1.5. Объектно-

ориентированное 

программирование на 

языке C#. 

1.6. Обобщённое 

программирование на 

языке C#. 

2.  Раздел 2. 

Использование 

возможностей 

платформы .NET 

2.1. Использование 

стандартных 

контейнеров. 

2.2. Использование 

библиотечных 

алгоритмов обработки 

данных. 

30 32 4  4 2 6  16 30 

3.  Раздел 3. 

Использование 

возможностей 

платформы Mono 

3.1. Отличие 

возможностей Mono от 

.NET. 

3.2. Разработка 

кроссплатформенных 

программ 

25 33 2  2 2 8  13 31 

 Подготовка к экзамену 

(зачету) 
27 9         

 Итого: 144 144 10 2 10 6 20  41 91 

 

2.2. Содержание разделов дисциплины (модуля): 
Таблица 4 

№ 

п/п 
Наименование темы (раздела) 

дисциплины 
Содержание дисциплины 

(дидактические единицы) 

1.  Раздел 1. Основы языка 

программирования C#. 

 

1.1. Структура программы на языке C#. 

1.2. Основные типы данных, литералов и переменных. 

1.3. Использование функций ввода-вывода. 

1.4. Реализация основных алгоритмических 

конструкций. 

1.5. Объектно-ориентированное программирование на 

языке C#. 

1.6. Обобщённое программирование на языке C#. 

2.  Раздел 2. Использование 

возможностей платформы 

.NET 

 

2.1. Использование стандартных контейнеров. 

2.2. Использование библиотечных алгоритмов 

обработки данных. 

3.  Раздел 3. Использование 

возможностей платформы 

3.1. Отличие возможностей Mono от .NET. 

3.2. Разработка кроссплатформенных программ 



Mono 

 

3. УСЛОВИЯ РЕАЛИЗАЦИИ ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ) 

3.1. Учебно-методическое обеспечение самостоятельной работы 

обучающихся 
Таблица 5 

№ 

п/п 

Наименование раздела 

дисциплины 

Вид самостоятельной работы обучающихся 

1. Раздел 1. Основы языка 

программирования C#. 

 

Устный опрос.  

Выполнение практико-ориентированных заданий 

2. Раздел 2. Использование 

возможностей платформы .NET 

 

Устный опрос.  

Выполнение практико-ориентированных заданий 

3. Раздел 3. Использование 

возможностей платформы Mono 

 

Устный опрос.  

Выполнение практико-ориентированных заданий 

 

3.2 Учебно-методическое и информационное обеспечение программы 

дисциплины (модуля) 

3.2.1. Основная и дополнительная литература 
Таблица 6 

Виды 

литер

атур
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1 2 3 4 5 6 7 
 Основная литература 

1 Тюкачев, Н. А. C#. Основы 

программирования: учебное 

пособие для вузов / Н. А. 

Тюкачев, В. Г. Хлебостроев. - 

4-е изд., стер. - Санкт-

Петербург: Лань, 2021. - 272 с. 

- ISBN 978-5-8114-7266-6. - 

Текст: электронный //  

108 25  

Лань: электронно-

библиотечная 

система. - URL: 

https://e.lanbook.com/b

ook/158960  

100% 

2 Бармина, А. А. 

Программирование на языке 

C#: практикум: учебное 

пособие / А. А. Бармина, К. В. 

Вальштейн. - Санкт-

Петербург: БГТУ "Военмех" 

им. Д.Ф. Устинова, 2022. - 91 с. 

- Текст: электронный //  

108 25  

Лань: электронно-

библиотечная 

система. - URL: 

https://e.lanbook.com/b

ook/382178  

100% 

https://e.lanbook.com/book/158960
https://e.lanbook.com/book/158960
https://e.lanbook.com/book/382178
https://e.lanbook.com/book/382178


3 Тюкачев, Н. А. C#. Основы 

программирования: учебное 

пособие для вузов / Н. А. 

Тюкачев, В. Г. Хлебостроев. - 

4-е изд., стер. - Санкт-

Петербург: Лань, 2021. - 272 с. 

- ISBN 978-5-8114-7266-6. - 

Текст: электронный //  

108 25  

Лань: электронно-

библиотечная 

система. - URL: 

https://e.lanbook.com/b

ook/158960  

100% 

 Дополнительная литература 

1 Курбанисмаилов, З. М. Основы 

языка программирования C#: 

учебно-методическое пособие 

/ З. М. Курбанисмаилов, Е. В. 

Кашкин. - Москва: РТУ 

МИРЭА, 2019. - 93 с. - Текст: 

электронный //  

108 25  

Лань: электронно-

библиотечная 

система. - URL: 

https://e.lanbook.com/b

ook/171462  

100% 

2 Вафин, Р. Р. 

Программирование на 

C#.NET: учебное пособие / Р. 

Р. Вафин, А. Р. Бикмурзина. - 

Казань: КНИТУ-КАИ, 2020. - 

108 с. - ISBN 978-5-7579-2430-

4. - Текст: электронный //  

108 25  

Лань: электронно-

библиотечная 

система. - URL: 

https://e.lanbook.com/b

ook/264917  

100% 

 

3.2.2. Интернет-ресурсы 
1. Цифровой образовательный ресурс «IPR SMART». https://www.iprbookshop.ru 

2. Образовательная платформа «Юрайт». https://urait.ru/ 

3. Электронно-библиотечная система «Лань». https://e.lanbook.com/ 

4. МЭБ (межвузовская электронная библиотека) НГПУ. https://icdlib.nspu.ru/ 

5. Научная электронная библиотека ELIBRARY.RU. https://www.elibrary.ru/ 

6. СПС «КонсультантПлюс». http://www.consultant.ru/ 

 

ОТКРЫТЫЙ РЕСУРС 

7. Единое окно доступа к образовательным ресурсам. http://window.edu.ru/catalog/ 

8. Научная электронная библиотека «Киберленинка». https://cyberleninka.ru/. 
 

3.3. Материально-техническое обеспечение дисциплины  

Для осуществления образовательного процесса по дисциплине необходима 

следующая материально-техническая база: 

Таблица 7 
Помещения для осуществления 

образовательного процесса 

Перечень основного оборудования (с 

указанием кол-ва посадочных мест) 

Адрес (местоположение) 

Аудитория для проведения лекционных занятий 

5-01 ­ стандартно оборудованные 

лекционные аудитории с 

видеопроектором и настенным 

экраном 

­ персональный компьютер или 

Чеченская Республика 

г. Грозный, ул. 

Ляпидевского, 9а. 

Учебный корпус №4 

https://e.lanbook.com/book/158960
https://e.lanbook.com/book/158960
https://e.lanbook.com/book/171462
https://e.lanbook.com/book/171462
https://e.lanbook.com/book/264917
https://e.lanbook.com/book/264917
http://www.iprbookshop.ru/
https://urait.ru/
https://e.lanbook.com/
https://icdlib.nspu.ru/
https://www.elibrary.ru/
http://www.consultant.ru/
http://window.edu.ru/catalog/
https://cyberleninka.ru/


ноутбук под управлением MS 

Windows XP Pro, MS Windows 7, 

пакет Microsoft Office с 

возможностью подключения 

проектора 

40 посадочных мест 

Аудитории для проведения практических занятий, контроля успеваемости 

2-01 ­ класс персональных 

компьютеров под управлением MS 

Windows XP Pro (Win7), 

включенных в корпоративную сеть 

университета 

25 посадочных мест 

Чеченская Республика 

г. Грозный, ул. 

Ляпидевского, 9а. 

Учебный корпус №4 

Помещения для самостоятельной работы 

Читальный зал библиотеки 

ЧГПУ 

Компьютерная мебель на 50 

посадочных мест, 50 компьютеров с 

выходом в Интернет, системный блок 

(50 шт.), клавиатура (50 штук), мышь 
(50 штук) 

Чеченская Республика 

г. Грозный, ул. Субры 

Кишиевой,  № 33 

 

4. КОНТРОЛЬ И ОЦЕНКА РЕЗУЛЬТАТОВ ОСВОЕНИЯ 

ДИСЦИПЛИНЫ / МОДУЛЯ 

 

4.1. ХАРАКТЕРИСТИКА ОЦЕНОЧНЫХ СРЕДСТВ 
Контроль и оценка результатов освоения дисциплины / модуля осуществляется 

преподавателем в процессе проведения практических и лабораторных занятий, контрольных 

работ, а также выполнения обучающимися индивидуальных заданий, проектов, исследований 

и т.д. 

Таблица 8 
№ 

п/п 
Наименование темы 

(раздела) с контролируемым 

содержанием 

Код и наименование 

проверяемых 

компетенций 

Оценочные средства 
текущий контроль промежуточная 

аттестация 

1.  Раздел 1. Основы языка 

программирования C#. 

1.1. Структура 

программы на языке C#. 

1.2. Основные типы 

данных, литералов и 

переменных. 

1.3. Использование 

функций ввода-вывода. 

1.4. Реализация основных 

алгоритмических 

конструкций. 

1.5. Объектно-

ориентированное 

программирование на 

языке C#. 

1.6. Обобщённое 

программирование на 

языке C#. 

ПК-1 (этап усвоения 

-промежуточный) 

Индикаторы: 

ПК-1.1, ПК-1.2, ПК-

1.3. 

Устный опрос, 

тестирование, 

практико-

ориентированное 

задание, 

доклад 

Вопросы для 

подготовки к 

экзамену 

2.  Раздел 2. Использование ПК-1 (этап усвоения Устный опрос, Вопросы для 



возможностей 

платформы .NET 

2.1. Использование 

стандартных 

контейнеров. 

2.2. Использование 

библиотечных 

алгоритмов обработки 

данных. 

-промежуточный) 

Индикаторы: 

ПК-1.1, ПК-1.2, ПК-

1.3. 

тестирование, 

практико-

ориентированное 

задание, 

доклад 

подготовки к 

экзамену 

3.  Раздел 3. Использование 

возможностей 

платформы Mono 

3.1. Отличие 

возможностей Mono от 

.NET. 

3.2. Разработка 

кроссплатформенных 

программ 

ПК-1 (этап усвоения 

-промежуточный) 

Индикаторы: 

ПК-1.1, ПК-1.2, ПК-

1.3. 

Устный опрос, 

тестирование, 

практико-

ориентированное 

задание, 

доклад 

Вопросы для 

подготовки к 

экзамену 

 

4.2. Оценочные средства для проведения текущего контроля 

успеваемости 

 
4.2.1. Наименование оценочного средства: тест 

Методические материалы: приводятся вопросы и/или типовые задания, критерии 

оценки. 

Примерные вопросы для тестирования  
1. Что такое Куча: 

а) Область динамической памяти + 

б) Именованная область памяти 

в) Куча переменных 

2. Какие циклы существуют в языке C#: 

а) for, while 

б) for, while, do while, foreach + 

в) for, while, do while 

3. Что обозначает ключевое слово var: 

а) Устраивает «войну» между программами 

б) Обозначает что переменная имеет явный тип данных 

в) Обозначает что переменная без явного типа данных + 

4. Какие типы переменных существуют: 

а) int, char, bool, float, double 

б) int, char, bool, string 

в) Оба варианта верны + 

г) Нет верного ответа 

5. Что такое константа: 

а) Глобальная переменная 

б) Переменная которая может быть изменена в любое время 

в) Переменная значение которой нельзя изменить + 

6. Где правильно создана переменная: 

а) $x = 10; 

б) char symbol = ‘A’; + 

в) x = 0; 



7. Какой оператор возвращает значение из метода: 

а) end 

б) out 

в) return + 

8. В чем отличие между break и continue: 

а) Continue пропускает итерацию, break выходит из цикла + 

б) Break используется в Switch case, а continue в циклах 

в) Continue работает только в циклах, break дополнительно в методах 

9. Какие бывают циклы: 

а) Цикл, Форич, Двойной цикл, Многократный 

б) Большие и маленькие 

в) for, while, do-while, foreach + 

10. Что делает try-catch: 

а) Работает с файлами 

б) Работает с исключениями + 

в) Работает с классами 

11. Что такое цикл и для чего они нужны: 

а) Циклы нужны для многократного выполнения кода + 

б) Циклы нужны для многократного запуска программы 

в) Циклы нужны для многократного размещения данных 

12. Для чего можно использовать язык C#: 

а) Для создания веб сайтов 

б) Для создания программ под ПК 

в) Оба варианта верны + 

г) Нет верного ответа 

13. Какие бывают массивы: 

а) Одномерные и многомерные + 

б) Резиновые и статичные 

в) Сложные и простые 

14. Какой тип переменной используется в коде: int a = 5: 

а) Знаковое 64-бит целое 

б) Знаковое 8-бит целое 

в) Знаковое 32-бит целое + 

15. Что такое массив: 

а) Набор однотипных данных, которые располагаются в памяти последовательно друг 

за другом + 

б) Набор данных типа int (32-бит целое) 

в) Набор текстовых значений в формате Unicode, которые расположены в случайном 

порядке 

16. Что делает оператор «%»: 

а) Возвращает процент от суммы 

б) Возвращает остаток от деления + 

в) Возвращает тригонометрическую функцию 

17. Как называется оператор «?:» : 

а) Прямой оператор 

б) Вопросительный 

в) Тернарный оператор + 

18. Что сделает программа выполнив следующий код: Console.WriteLine(«Hello, 

World!»); 

а) Напишет Hello, World! 

б) Напишет на новой строчке Hello, World! + 

в) Удалит все значения с Hello, World! 



19. Для чего нужны условные операторы: 

а) Чтобы устанавливать условия пользователю 

б) Для оптимизации программы 

в) Для ветвления программы + 

20. Как сделать инкрементацию числа: 

а) != 

б) ++ + 

в) — 

21. Чему равен d, если int a = 0; int b = a++; int c = 0; int d = a + b + c + 3; 

а) 4 + 

б) False 

в) 3 

22. Как сделать декрементацию числа: 

а) != 

б) — + 

в) %% 

23. Чему будет равен с, если int a = 0; int c = —a; 

а) Null 

б) 1 

в) -1 + 

24. Как найти квадратный корень из числа x: 

а) Sqrt(x) 

б) Math.Sqrt(x) + 

в) Arifmetic.sqrt(x) 

25. Чему будет равен с, если int a = 0; int c = a—; 

а) -1 

б) 1 

в) 0 + 

26. Обозначения оператора «НЕ»: 

а) No 

б) ! + 

в) Not 

27. Чему будет равен с, если int a = 10; int b = 4; bool c = (a == 10 && b == 4); 

а) True + 

б) Null 

в) False 

28. Обозначение оператора «ИЛИ»: 

а) !+ 

б) != 

в) || + 

29. Чему будет равен с, если int a = 10; int b = 4; int c = a % b; 

а) 2 + 

б) 11 

в) 1 

30. Обозначение оператора «И»: 

а) & 

б) && + 

в) and 

 

 

 

 



Критерии оценивания результатов тестирования 

Таблица 9 
Уровень освоения Критерии Баллы 

Максимальный уровень  Выполнены правильно все задания теста (тест зачтен)  2 

Средний уровень Выполнено правильно больше половины заданий (тест зачтен)  1 

Минимальный уровень Выполнено правильно меньше половины заданий (тест не зачтен) 0 

 

4.2.2. Наименование оценочного средства: практико-ориентированное задание 

Методические материалы: приводятся вопросы и/или типовые задания, критерии 

оценки. 

Примерные практико-ориентированные задания 

Комплект задач 1 

1. Запросить у пользователя целое число N (3 < N < 100). Вывести последовательность 

из N чисел, где первые два числа - 1 и 2, а каждое следующее число, кроме последнего, 

является суммой двух соседних. 

2. Запросить у пользователя два целых числа, A и B (A < B). Вывести 

последовательность чисел в интервале от A до B включительно, имеющих хотя бы один общий 

делитель, отличный от единицы, с числом A или B. 

3. Запросить у пользователя два целых числа, A и B (A < B). Вывести 

последовательность чисел в интервале от A до B включительно в порядке увеличения 

количества целых положительных делителей. Числа, имеющие одинаковое число делителей, 

следует выводить в порядке возрастания. 

4. Запросить у пользователя 9 чисел. Вывести максимальное значение определителя 

матрицы 3x3, которая может быть составлена из этих чисел. 

5. Запросить у пользователя 9 чисел. Расположить их в виде матрицы 3x3 так, чтобы 

сумма квадратов сумм значений в столбцах и строках была минимальной. 

6. Запросить у пользователя целые положительные числа N и M (5 < N < 50, M -степень 

двойки). Запросить N целых неотрицательных чисел A[0]...A[N-1]. Вычислить и вывести 

целые числа P (0 < P < M) и B[0]...B[N-1], такие, чтобы сумма квадратов разностей A[i] и 

B[i]*P/M была минимальной. 

7. Запросить у пользователя целое положительное число N (3 < N < 10). Запросить N 

пар вещественных чисел Xi, Yi - координаты точек на плоскости. Вычислить и вывести 

координаты точки (с точностью до 4 знака после запятой), для которой сумма расстояний от 

неё до каждой из заданных точек минимальна. 

8. Запросить у пользователя целое положительное число N (3 < N < 10). Запросить N 

пар вещественных чисел Xi, Yi - координаты точек на плоскости в правой системе координат. 

Определить, сколько из этих точек можно построить треугольников, вершины которых 

перечислены в списке по часовой стрелке. 

9. Запросить у пользователя целое положительное число N (3 < N < 10). Запросить N 

пар вещественных чисел Xi, Yi - координаты точек на плоскости. Определить площадь 

фигуры, образованной выпуклой оболочкой множества заданных точек. 

10. Запросить у пользователя целое положительное число N (100 < N < 10000). 

Представить это число как сумму минимального количества чисел Леонардо. Вывести эти 

числа в порядке убывания. 

11. Запросить у пользователя целое положительное число N (100 < N < 10000). 

Представить это число как сумму минимального количества чисел Фибоначчи. Вывести эти 

числа в порядке убывания. 

12. Запросить у пользователя целые числа N (5 < N < 25) и M. Запросить 

последовательность из N целых чисел. Вывести подпоследовательность минимальной длины, 



сумма которой превышает M, или слово "No", если такой подпоследовательности не 

существует. 

13. Запросить у пользователя целые числа N (5 < N < 25) и M. Запросить 

последовательность из N целых чисел. Вывести подпоследовательность максимальной длины, 

сумма которой не превышает M, или слово "No", если такой подпоследовательности не 

существует. 

14. Запросить у пользователя натуральное число N. Вычислить площадь фигуры, 

ограниченной осями Ox,Oy (в правой прямоугольной системе координат) и лежащей не выше 

любого из отрезков, соединяющих точки (0; 1 - i/N) и ((i+1)/N ; 

0), где i - целое число (0 <= i < N). 

15. Запросить у пользователя натуральное число N. Вычислить площадь фигуры, 

ограниченной снизу отрезками, соединяющих точки (0; 1 - i/N) и ((i+1)/N ; 0), где i - целое 

число (0 <= i < N), и сверху отрезком (0;1) - (1;0). 

 

Критерии оценивания результатов выполнения практико-ориентированного задания 

Таблица 10 
Уровень освоения Критерии Баллы 

Максимальный уровень  Задание выполнено правильно: выводы аргументированы, основаны на 

знании материала, владении категориальным аппаратом 

3 

Средний уровень Задание выполнено в целом правильно: но допущены ошибки в 

аргументации, обнаружено поверхностное владение 

терминологическим аппаратом 

2 

Минимальный уровень Задание выполнено с ошибками в формулировке тезисов и 

аргументации, обнаружено слабое владение терминологическим 

аппаратом 

1 

Минимальный уровень 
не достигнут 

Задание не выполнено или выполнено с серьёзными ошибками  0 

 

4.2.3. Наименование оценочного средства: контрольная работа 

Методические материалы: приводятся вопросы и/или типовые задания, критерии 

оценки. 

Примерное задание для контрольной работы: 

Типовые задания для текущего контроля и промежуточной аттестации. 

Устный ответ: вопросы для текущего контроля  

1. Структура программы на языке C#.  

2. Основные типы данных, литералов и переменных.  

3. Стандартные функции ввода-вывода.  

4. Функции форматирования текста.  

5. Основные алгоритмические конструкции языка C#.  

6. Объектно-ориентированное программирование на языке C#.  

7. Обобщённое программирование на языке C#.  

8. Стандартные контейнеры.  

9. Библиотечные алгоритмы обработки данных. 
Критерии оценивания результатов контрольной работы 

Таблица 12 
Балл 

(интервал 

баллов) 

Уровень освоения Критерии оценивания уровня освоения компетенций* 

10 
Максимальный 

уровень (интервал) 

Контрольная работа оформлена в соответствии с предъявляемыми 

требованиями, содержит 1-2 мелких ошибки; ответы студента 

правильные, четкие, содержат 1-2 неточности 



[6-8] 
Средний уровень 

(интервал) 

Контрольная работа содержит одну принципиальную или 3 или более 

недочетов; ответы студента правильные, но их формулирование 

затруднено и требует наводящих вопросов от преподавателя 

[3-5] 
Минимальный 

уровень (интервал) 

Контрольная работа оформлена в соответствии с предъявляемыми 

требованиями, неполное раскрытие темы в теоретической части и/или 

в практической части контрольной работы; ответы студенты 

формально правильны, но поверхностны, плохо сформулированы, 

содержат более одной принципиальной ошибки 

Менее 3 

Минимальный 

уровень (интервал) 

не достигнут.  

Контрольная работа содержит более одной принципиальной ошибки 

моделей решения задачи; контрольная работа оформлена не в 

соответствии с предъявляемыми требованиями; ответы студента 

путанные, нечеткие, содержат множество ошибок, или ответов нет 
совсем; несоответствие варианту. 

 

 

4.3. Оценочные средства для промежуточной аттестации 
 

Представлено в приложении №1. 
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Приложение 1 

 

Оценочные средства  

для проведения промежуточной аттестации по дисциплине  

____ Б1.В.01.03 Программирование на C#____ 

Направление подготовки 

44.03.01 - ПЕДАГОГИЧЕСКОЕ ОБРАЗОВАНИЕ 

 

Профиль подготовки «Информатика (VR / AR технологии и программирование» 

Форма обучения: очная и заочная 

Год приема: 2024 

 

1. Характеристика оценочной процедуры: 

Семестр - _4_ 

Форма аттестации – _экзамен_ 

 

2. Оценочные материалы, необходимые для оценки знаний, умений, навыков и 

(или) опыта деятельности 
 

2.1. Вопросы для промежуточной аттестации по дисциплине: 

1. Модель выполнения кода в среде CLR;  

2. Компоновка, упаковка, развёртывание и администрирование приложений и типов;  

3. Совместно используемые сборки и сборки со строгими именами. 

4. Основы типов; Примитивные, ссылочные и значимые типы;  

5. Основные сведения о членах и типах. 

6. Константы и поля;  

7. Методы и параметры; Свойства 

8. События; Обобщённые интерфейсы, делегаты и методы. 

9. Интерфейсы; Символы, строки и обработка текста;  

10. Перечислимые типы и битовые флаги. 

11. Делегаты; Настраиваемые атрибуты; NULL совместимые типы;  

12. Исключения и управление состоянием. 

13. Автоматическое управление памятью (сборка мусора); 

14. Хостинг CLR и домены приложений;  

15. Загрузка сборок и отражение;  

16. Серелизация;  

17. Взаимодействие с компонентами WinRT. 

18. Потоки исполнения;  

19. Асинхронные вычислительные операции;  

20. Примитивные конструкции синхронизации потоков; 

21. Основы CLR. Этапы компиляции. 

22. Проектирование типов.  

23. Приведение типов, пространство имён и сборки.  

24. Область видимости 

25. Основные типы данных.  

26. Символы, строки и обработка текста;  

27. Эффективное создание строк;  

28. Получение строкового представления объекта; 

29. Ключевые механизмы.  

30. Исключения;  

31. Блок try, catch, finally;  

32. Классы исключений;  



33. Необработанные исключений; 

34. Многопоточность.  

35. Потоки исполнение;  

36. Потоки для асинхронных вычислительных операций;  

37. Фоновые и активные потоки 

 

2.2. Структура экзаменационного билета (примерная): 

1. Базы данных и системы управления данными 

2. Электронные карты и данные 

 

3. Критерии и шкала оценивания устного ответа обучающегося на экзамене 

(зачете) 

Максимальное количество баллов на экзамене (зачете) – 30, из них:  

1. Ответ на первый вопрос, содержащийся в билете – 15 баллов. 

2. Ответ на второй вопрос, содержащийся в билете – 15 баллов.  

Таблица 13 
№ 

n/n 
Характеристика ответа Баллы 

1. Если ответ студента показывает глубокое и систематическое знание всего 

программного материала и структуры конкретного вопроса, а также 

основного содержания и новаций лекционного курса по сравнению с 

учебной литературой. Студент демонстрирует отчетливое и свободное 

владение концептуально-понятийным аппаратом, научным языком и 

терминологией соответствующей научной области. Знание основной 

литературы и знакомство с дополнительно рекомендованной литературой. 

Логически корректное и убедительное изложение ответа 

13-15 

2. Если студент показывает знание узловых проблем программы и основного 

содержания лекционного курса; умение пользоваться концептуально-

понятийным аппаратом в процессе анализа основных проблем в рамках 

данной темы; знание важнейших работ из списка рекомендованной 

литературы. В целом логически корректное, но не всегда точное и 

аргументированное изложение ответа 

10-12 

3 Если студент показывает фрагментарные, поверхностные знания 

важнейших разделов программы и содержания лекционного курса; 

затруднения с использованием научно-понятийного аппарата и 

терминологии учебной дисциплины; неполное знакомство с 

рекомендованной литературой; частичные затруднения с выполнением 

предусмотренных программой заданий; стремление логически 

определенно и последовательно изложить ответ 

7-9 

4. Если студент показывает незнание, либо отрывочное представление о 

данной проблеме в рамках учебно-программного материала; неумение 

использовать понятийный аппарат; отсутствие логической связи в ответе 

6 и менее 

 

Расчет итоговой рейтинговой оценки 

Таблица 14 

До 50 баллов включительно «неудовлетворительно» 

От 51 до 70 баллов «удовлетворительно» 

От 71 до 85 баллов «хорошо» 

От 86 до 100 баллов «отлично» 

 



4. Уровни сформированности компетенций по итогам освоения дисциплины 

(модуля) 

Таблица 15 
Индикаторы 

достижения 

компетенции (ИДК) 

Уровни сформированности компетенций 
«отлично» «хорошо» «удовлетворительно» «неудовлетворительно» 

 86-100 71-85 51-70 Менее 51 

 «зачтено» «не зачтено» 

ПК-1. Способен осваивать и использовать теоретические знания и практические умения и навыки в предметной области при 
решении профессиональных задач 
ПК-1.1. Знает 
структуру, состав и 
дидактические единицы 
предметной области 
(преподаваемого 
предмета). 

Критерий 1 

Обладает твердым и полным 

знанием материала, владеет 

дополнительной 

информацией. 

Дает полный, развернутый 
ответ  

Критерий 1 

Знает материал в 

запланированном 

объёме. 

Ответ достаточно 
полный, но не 
отражает 
некоторые аспекты. 

Критерий 1 

Допускает неточности в 

формулировках. 

Знает только основной 
материал. 

Критерий 1 

Не знает значительной 
части материала. Отвечает 
на вопрос частично. Не 
отвечает на поставленные 

вопросы. 

Критерий 2 

Раскрывает структуру и 
состав изучаемых 
разделов информатики, 
демонстрирует 
сформированные 
системные знания. 
Успешно справляется с 
решением всех 

поставленных 
математических задач 

Критерий 2 

Раскрывает 

структуру и 

состав некоторых 

изучаемых 

разделов 

информатики. 

 При решении 
предметных задач 
допускает 
единичные 
ошибки 

Критерий 2 

Фрагментарно 

описывает структуру и 

состав изучаемых 

разделов информатики. 

Допускает 
множественные ошибки 
при решении 
предметных задач 

Критерий 2 

Не знает структуру и 

содержание изучаемых 

разделов информатики.  

Не справляется с 
решением предложенных 
предметных задач 

Критерий 3 

Обладает фактическими и 

теоретическими знаниями в 

пределах изучаемой области 

с пониманием границ 

применимости. 

Обладает диапазоном 
практических умений, 
требуемых для решения 
определенных проблем в 
нестандартной ситуации. 

Критерий 3 

Знает основные 

понятия и 

ключевые факты в 

пределах изучаемой 

области. 

Обладает 
диапазоном 
практических 
умений, требуемых 
для решения 
определенных 
проблем в пределах 

изучаемой области. 

Критерий 3 

Обладает базовыми 
общими знаниями и 
основными умениями, 
требуемыми для 
выполнения простых задач 

Критерий 3 

Неспособен 
самостоятельно 
продемонстрировать 
наличие знаний при 
решении заданий, которые 

были представлены 
преподавателем вместе с 
образцом их решения. 

ПК-1.2. Умеет 
осуществлять отбор 
учебного содержания 
для его реализации в 
различных формах 
обучения в 
соответствии с 

требованиями ФГОС 
ОО. 

Критерий 1 

Обладает твердым и полным 

знанием материала, владеет 

дополнительной 

информацией. 

Дает полный, развернутый 

ответ  

Критерий 1 

Знает материал в 

запланированном 

объёме. 

Ответ достаточно 

полный, но не 

отражает 

некоторые аспекты. 

Критерий 1 

Допускает неточности в 

формулировках. 

Знает только основной 

материал. 

Критерий 1 

Не знает значительной 

части материала. Отвечает 

на вопрос частично. Не 

отвечает на поставленные 

вопросы. 

 Критерий 2 

Самостоятельно 

анализирует теоретический 

материал, умеет применять 

теоретическую базу при 

выполнении практических 

заданий, предлагает 

собственный метод 

решения. 

Критерий 2 

Правильно 

применяет 

теоретическую базу 

при выполнении 

практических 

заданий. 

Критерий 2 

Способен решать задачи 

по заданному алгоритму. 

Испытывает затруднения 

при анализе 

теоретического материала 

и его применении на 

практике. 

Критерий 2 

Не может установить связь 

теории с практикой. Не 

может проанализировать 

теоретический материал и 

обосновать его 

использование на практике. 

 Критерий 3 

Умеет отбирать материал в 

зависимости от уровня 

Критерий 3 

Способен отбирать 

материал в 

Критерий 3 

Испытывает затруднения в 

отборе материала, 

Не умеет соотносить 

содержание изучаемых 

дисциплин с содержанием 



сложности и логики 

изложения; умеет применять 

учебный материал в 

различных формах обучения 

в соответствии с 

требованиями ФГОС ОО 

зависимости от 

уровня сложности, 

но допускает 

неточности в  

в применении 

учебного материала 

в различных 

формах обучения в 

соответствии с 

требованиями 

ФГОС ОО 

связанные с логикой 

изложения и с 

применением учебного 

материала в различных 

формах обучения в 

соответствии с 

требованиями ФГОС ОО 

школьного курса 

информатики 

 

  



Приложение 2 

 

ЛИСТ РЕГИСТРАЦИИ ИЗМЕНЕНИЙ 

РАБОЧЕЙ ПРОГРАММЫ ДИСЦИПЛИНЫ / МОДУЛЯ 

____ Б1.В.01.03 Программирование на C#__ 

(наименование дисциплины / модуля) 

Направление подготовки _44.03.01 Педагогическое образование  

 

Профиль «Информатика (VR / AR технологии и программирование» 

(год набора __2024_, форма обучения _очная/заочная_) 

на 20     / 20      учебный год 

 

В рабочую программу дисциплины / модуля вносятся следующие изменения: 

№ 

n/n 

Раздел рабочей 

программы (пункт) 

Краткая характеристика вносимых 

изменений 

Основание для 

внесения изменений 

1.     

2.     

3.     

4.     

5.     

 

 

 

 


