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1. ПАСПОРТ РАБОЧЕЙ ПРОГРАММЫ ДИСЦИПЛИНЫ / 

МОДУЛЯ 
 

1.1. Место дисциплины (модуля) в структуре образовательной 

программы 
Дисциплина Б1.В.01.10 Компьютерная геометрия и графика входит в часть, 

формируемая участниками образовательных отношений, предметно-содержательный / 

методический модуль по профилю «Информатика». 

 

1.2. Цель освоения дисциплины (модуля) 
Цель дисциплины – формирование у обучающихся профессиональных компетенций в 

части готовности использовать базовые положения теории машинной графики, теории цвета, 

композиции, а также методов решения школьных задач, связанных с представлением и 

обработкой графической информации. 

Задачи дисциплины: 

1. Формирование профессиональных компетенций в области обучения компьютерной 

графике. 

2. Формирование цифровой грамотности в области компьютерной графики. 

 

1.3.  Планируемые результаты обучения по дисциплине (модулю) 
Достижение цели освоения дисциплины (модуля) обеспечивается через формирование 

следующих компетенций (с указанием шифра компетенции): 

Таблица 1 
Код и наименование 

компетенции 

Код и наименование 

индикатора достижения 

компетенций, которые 

формирует дисциплина 

(модуль) 

Планируемые результаты обучения 

ПК-1. Способен 

осваивать и 

использовать 

теоретические 

знания и 

практические 

умения и навыки в 

предметной 

области при 

решении 

профессиональных 

задач 

ПК-1.1. Знает 

структуру, состав и 

дидактические 

единицы предметной 

области 

(преподаваемого 

предмета). 

 

Знает: 

принципы кодирования и представления 

графической информации; 

классификацию систем КГ; 

терминологию компьютерной графики; 

Умеет: 

создавать, редактировать, сохранять 

растровые и векторные изображения; 

Владеет: 

технологией обработки растровых и 

векторных изображений. 

 ПК-1.2. Умеет 

осуществлять отбор 

учебного содержания 

для его реализации в 

различных формах 

обучения в 

соответствии с 

требованиями ФГОС 

ОО. 

Знает: 

требования к цифровым дидактическим 

материалам по КГ; 

Умеет: 

создавать дидактический материал по КГ; 

Владеет: 

технологиями создания дидактических 

материалов для обучения КГ. 

 ПК 1.3. 

Демонстрирует 

умение разрабатывать 

Знает: 

трудоемкость работы с тем или иным 

графическим объектом; 



различные формы 

учебных занятий, 

применять методы, 

приемы и технологии 

обучения, в том числе 

информационные 

Умеет:  
планировать деятельность по редактированию 

объектов КГ 

 

1.4. Объем дисциплины (модуля) 
Общая трудоемкость дисциплины (модуля) составляет 108ч / 3 з.е. (академ. часов)  

Таблица 2 

Вид учебной работы Количество академ. часов 
Очно Заочно 

4.1. Объем контактной работы обучающихся с преподавателем 108 108 
4.1.1. аудиторная работа 32 12 
в том числе:   

лекции 16/8 4/2 

практические занятия, семинары, в том числе практическая подготовка 16/8 8/4 

лабораторные занятия   

4.1.2. внеаудиторная работа   

в том числе:   

индивидуальная работа обучающихся с преподавателем   

курсовое проектирование/работа   

групповые, индивидуальные консультации и иные виды учебной 

деятельности, предусматривающие групповую или индивидуальную работу 

обучающихся с преподавателем 

  

4.2. Объем самостоятельной работы обучающихся 76 

(49+27) 

96 

(87+9) 

в том числе часов, выделенных на подготовку к экзамену 27 9 

 

2. СТРУКТУРА И СОДЕРЖАНИЕ ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ) 

2.1. Тематическое планирование дисциплины (модуля): 
Таблица 3 

№ 

п/п 
Наименование темы 

(раздела) дисциплины 

(модуля) 

Общая 

трудоёмкость 

в акад.часах 

        

Лекции Практ. 

занятия 

Лаб. 

занятия 

Сам. 

работа 
Очно Заочно Очно Заочно Очно Заочно Очно Заочно Очно Заочно 

1.  Раздел 1. Введение в 

компьютерную 

графику  

Введение в 

компьютерную 

графику. 

Классификация систем 

КГ. История развития 

КГ. Основные понятия 

и историография 

систем КГ. 

7 12 2 2     5 10 

2.  Раздел 2. Теория 

цвета и света 

Теория цвета и света. 

Кодирование. 

Цветовые модели. 

Представление цвета в 

9 10 2  2    5 10 



вычислительной 

технике. Цветовые 

пространства. 

Волновая теория света, 

цвета. Цветовые 

модели 

3.  Раздел 3. 

Графические 

форматы 

Растровые форматы, 

векторные форматы. 

Классификация, 

специфика, 

применение 

9 12 2  2 2   5 10 

4.  Раздел 4. Дизайн. 

Композиция. 

Колорит. Светотень 

Рассмотрение 

основных понятий 

компьютерного 

дизайна 

9 10 2  2    5 10 

5.  Раздел 5. 

Фрактальная 

графика 

Фрактальная графика. 

Примеры. Построение. 

Природа, применение, 

способы получения 

9 12 2  2 2   5 10 

6.  Раздел 6. Понятий 

аппарат 

компьютерной 

графики 

Понятий аппарат 

компьютерной 

графики. 

Терминология систем 

КГ. Инструменты 

10 12 2 2 2    6 10 

7.  Раздел 7. Работа в 

растровом редакторе 

Работа в растровом 

редакторе. 

Выполнение 

практической работы 

10 10 2  2    6 10 

8.  Раздел 8. Работа в 

векторном редакторе 

Работа в векторном 

редакторе. 

Выполнение 

практической работы 

8 12   2 2   6 10 

9.  Раздел 9. Импорт и 

экспорт графики 

различных форматов 

10 9 2  2 2   6 7 



Импорт и экспорт 

графики различных 

форматов. Внедрение 

объектов 

векторной графики в 

растровые 

изображения. Пакетная 

обработка. 

Подготовка 

дидактических 

материалов для 

обучения КГ 
 Подготовка к экзамену 

(зачету) 
27 9         

 Итого: 108 108 16 4 16 8   49 87 

 

2.2. Содержание разделов дисциплины (модуля): 
Таблица 4 

№ 

п/п 
Наименование темы (раздела) 

дисциплины 
Содержание дисциплины 

(дидактические единицы) 

1.  Раздел 1. Введение в 

компьютерную графику  

Введение в компьютерную графику. Классификация 

систем КГ. История развития КГ. Основные понятия и 

историография систем КГ. 

2.  Раздел 2. Теория цвета и 

света 

Теория цвета и света. Кодирование. Цветовые модели. 

Представление цвета в вычислительной технике. 

Цветовые пространства. 

Волновая теория света, цвета. Цветовые модели 

3.  Раздел 3. Графические 

форматы 

Растровые форматы, векторные форматы. 

Классификация, специфика, применение 

4.  Раздел 4. Дизайн. 

Композиция. Колорит. 

Светотень 

Рассмотрение основных понятий компьютерного 

дизайна 

5.  Раздел 5. Фрактальная 

графика 

Фрактальная графика. Примеры. Построение. 

Природа, применение, способы получения 

6.  Раздел 6. Понятий 

аппарат компьютерной 

графики 

Понятий аппарат компьютерной графики. 

Терминология систем КГ. Инструменты 

7.  Раздел 7. Работа в 

растровом редакторе 

Работа в растровом редакторе. 

Выполнение практической работы 

8.  Раздел 8. Работа в 

векторном редакторе 

Работа в векторном редакторе. 

Выполнение практической работы 

9.  Раздел 9. Импорт и 

экспорт графики 

различных форматов 

Импорт и экспорт графики различных форматов. 

Внедрение объектов 

векторной графики в растровые изображения. Пакетная 

обработка. 

Подготовка дидактических материалов для обучения КГ 

 

 

 

 

 



 

3. УСЛОВИЯ РЕАЛИЗАЦИИ ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ) 

3.1. Учебно-методическое обеспечение самостоятельной работы 

обучающихся 
Таблица 5 

№ 

п/п 

Наименование раздела 

дисциплины 

Вид самостоятельной работы обучающихся 

1.  Раздел 1. Введение в 

компьютерную графику  
Устный опрос. 

 Выполнение практико-ориентированных заданий 

2.  Раздел 2. Теория цвета и света Устный опрос.  

Выполнение практико-ориентированных заданий 

3.  Раздел 3. Графические 

форматы 
Устный опрос.  

Выполнение практико-ориентированных заданий 

4.  Раздел 4. Дизайн. 

Композиция. Колорит. 

Светотень 

Устный опрос.  

Выполнение практико-ориентированных заданий 

5.  Раздел 5. Фрактальная 

графика 
Устный опрос.  

Выполнение практико-ориентированных заданий 

6.  Раздел 6. Понятий аппарат 

компьютерной графики 
Устный опрос.  

Выполнение практико-ориентированных заданий 

7.  Раздел 7. Работа в растровом 

редакторе 
Устный опрос.  

Выполнение практико-ориентированных заданий 

8.  Раздел 8. Работа в векторном 

редакторе 
Устный опрос.  

Выполнение практико-ориентированных заданий 

9.  Раздел 9. Импорт и экспорт 

графики различных 

форматов 

Устный опрос.  

Выполнение практико-ориентированных заданий 

 

3.2 Учебно-методическое и информационное обеспечение программы 

дисциплины (модуля) 

3.2.1. Основная и дополнительная литература 
Таблица 6 

Виды 

литер

атуры 

Автор, название литературы, город, 

издательство, год 
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1 2 3 4 5 6 7 

 Основная литература 



1 Вечтомов, Е. М.  Компьютерная 

геометрия: геометрические основы 

компьютерной графики: учебное 

пособие для вузов / 

Е. М. Вечтомов, Е. Н. Лубягина. - 

2-е изд. - Москва: Издательство 

Юрайт, 2024. - 157 с. - (Высшее 

образование). - ISBN 978-5-534-

09268-4. - Текст: электронный //  

108 

32/49 
25  

Образовательная 

платформа 

Юрайт [сайт]. - 

URL: 

https://urait.ru/bc

ode/539900  

100% 

2 Чекмарев, А. А.  Начертательная 

геометрия и черчение: учебник для 

вузов / А. А. Чекмарев. - 7-е изд., 

испр. и доп. - Москва: 

Издательство Юрайт, 2024. - 

423 с. - (Высшее образование). - 

ISBN 978-5-534-07024-8. - Текст : 

электронный //  

108 

32/49 
25 

 Образовательная 

платформа 

Юрайт [сайт]. - 

URL: 

https://urait.ru/bc

ode/535425  

 

3 Константинов, 

А. В.  Начертательная геометрия: 

учебное пособие для вузов / 

А. В. Константинов. - 2-е изд., 

испр. и доп. - Москва: 

Издательство Юрайт, 2024. - 

401 с. - (Высшее образование). - 

ISBN 978-5-534-17222-5. - Текст: 

электронный //  

108 

32/49 
25  

Образовательная 

платформа 

Юрайт [сайт]. - 

URL: 

https://urait.ru/bc

ode/542858  

100% 

 Дополнительная литература 

1 Боресков, А. В.  Основы 

компьютерной графики: учебник и 

практикум для вузов / 

А. В. Боресков, Е. В. Шикин. - 

Москва: Издательство Юрайт, 

2024. - 219 с. - (Высшее 

образование). - ISBN 978-5-534-

13196-3. - Текст : электронный //  

108 

32/49 
25 

 Образовательная 

платформа 

Юрайт [сайт]. - 

URL: 

https://urait.ru/bc

ode/536466  

100% 

2 Инженерная 3D-компьютерная 

графика в 2 т. Том 1: учебник и 

практикум для вузов / 

А. Л. Хейфец, А. Н. Логиновский, 

И. В. Буторина, В. Н. Васильева; 

под редакцией А. Л. Хейфеца. - 3-е 

изд., перераб. и доп. - Москва: 

Издательство Юрайт, 2024. - 

328 с. - (Высшее образование). - 

ISBN 978-5-534-02957-4. - Текст : 

электронный //  

108 

32/49 
25  

Образовательная 

платформа 

Юрайт [сайт]. - 

URL: 

https://urait.ru/bc

ode/537839  100% 

https://urait.ru/bcode/539900
https://urait.ru/bcode/539900
https://urait.ru/bcode/535425
https://urait.ru/bcode/535425
https://urait.ru/bcode/542858
https://urait.ru/bcode/542858
https://urait.ru/bcode/536466
https://urait.ru/bcode/536466
https://urait.ru/bcode/537839
https://urait.ru/bcode/537839


3 Чекмарев, А. А.  Начертательная 

геометрия: учебник для вузов / 

А. А. Чекмарев. - 2-е изд., испр. и 

доп. - Москва: Издательство 

Юрайт, 2024. - 147 с. - (Высшее 

образование). - ISBN 978-5-534-

11231-3. - Текст: электронный //  

108 

32/49 
25 

 Образовательная 

платформа 

Юрайт [сайт]. - 

URL: 

https://urait.ru/bc

ode/538045  

100% 

 

3.2.2. Интернет-ресурсы 
1. «Цифровая библиотека IPRsmart www.iprbookshop.ru   

2. Образовательная платформа «ЮРАЙТ» https://urait.ru/   

3. Электронно-библиотечная система «Лань» https://e.lanbook.com/   

4. МЭБ (Межвузовская электронная библиотека) НГПУ https://icdlib.nspu.ru/   

5. НАУЧНАЯ ЭЛЕКТРОННАЯ БИБЛИОТЕКА eLIBRARY.RU 

https://www.elibrary.ru/   

 

ОТКРЫТЫЙ РЕСУРС 

6. Единое окно доступа к образовательным ресурсам. http://window.edu.ru/catalog/ 

7. Научная электронная библиотека «Киберленинка». https://cyberleninka.ru/. 

 

3.3. Материально-техническое обеспечение дисциплины  

Для осуществления образовательного процесса по дисциплине необходима следующая 

материально-техническая база: 

Таблица 7 
Помещения для 

осуществления 

образовательного 

процесса 

Перечень основного оборудования (с указанием кол-ва 

посадочных мест) 

Адрес 

(местоположение) 

Аудитория для проведения лекционных занятий 

5-01 ­ стандартно оборудованные лекционные аудитории 

с видеопроектором и настенным экраном 

­ персональный компьютер или ноутбук под 

управлением MS Windows XP Pro, MS Windows 10, 

пакет Microsoft Office с возможностью подключения 

проектора 

40 посадочных мест 

Чеченская 

Республика г. 

Грозный, ул. 

Ляпидевского, 

9а. Учебный 

корпус №4 

Аудитории для проведения практических занятий, контроля успеваемости 

2-01 ­ класс персональных компьютеров под управлением 

MS Windows XP Pro (Win10), включенных в 

корпоративную сеть университета 

25 посадочных мест 

Чеченская 

Республика г. 

Грозный, ул. 

Ляпидевского, 

9а. Учебный 

корпус №4 

Помещения для самостоятельной работы 

Читальный зал 

библиотеки 

ЧГПУ 

Компьютерная мебель на 50 посадочных мест, 50 

компьютеров с выходом в Интернет, системный блок (50 

шт.), клавиатура (50 штук), мышь (50 штук) 

Чеченская 

Республика г. 

Грозный, ул. 
Субры 

Кишиевой,  № 33 

 

 

https://urait.ru/bcode/538045
https://urait.ru/bcode/538045
http://www.iprbookshop.ru/
https://urait.ru/
https://e.lanbook.com/
https://icdlib.nspu.ru/
https://www.elibrary.ru/
http://window.edu.ru/catalog/
https://cyberleninka.ru/


4. КОНТРОЛЬ И ОЦЕНКА РЕЗУЛЬТАТОВ ОСВОЕНИЯ 

ДИСЦИПЛИНЫ / МОДУЛЯ 

4.1.  ХАРАКТЕРИСТИКА ОЦЕНОЧНЫХ СРЕДСТВ 
Контроль и оценка результатов освоения дисциплины / модуля осуществляется 

преподавателем в процессе проведения практических и лабораторных занятий, контрольных 

работ, а также выполнения обучающимися индивидуальных заданий, проектов, исследований 

и т.д. 

 

Таблица 8 
№ 

п/п 
Наименование темы (раздела) с 

контролируемым содержанием 
Код и наименование 

проверяемых 

компетенций 

Оценочные средства 
текущий 

контроль 
промежуточная 

аттестация 
1.  Раздел 1. Введение в 

компьютерную графику  

Введение в компьютерную 

графику. Классификация 

систем КГ. История 

развития КГ. Основные 

понятия и историография 

систем КГ. 

ПК-1. Способен 

осваивать и 

использовать 

теоретические знания и 

практические умения и 

навыки в предметной 

области при решении 

профессиональных 

задач 

Устный 

опрос, 

тестирован

ие, 

практико-

ориентиров

анное 

задание, 

доклад 

Вопросы для 

подготовки к 

экзамену 

2.  Раздел 2. Теория цвета и 

света 

Теория цвета и света. 

Кодирование. Цветовые 

модели. Представление 

цвета в вычислительной 

технике. Цветовые 

пространства. 

Волновая теория света, 

цвета. Цветовые модели 

ПК-1. Способен 

осваивать и 

использовать 

теоретические знания и 

практические умения и 

навыки в предметной 

области при решении 

профессиональных 

задач 

Устный 

опрос, 

тестирован

ие, 

практико-

ориентиров

анное 

задание, 

доклад 

Вопросы для 

подготовки к 

экзамену 

3.  Раздел 3. Графические 

форматы 

Растровые форматы, 

векторные форматы. 

Классификация, специфика, 

применение 

ПК-1. Способен 

осваивать и 

использовать 

теоретические знания и 

практические умения и 

навыки в предметной 

области при решении 

профессиональных 

задач 

Устный 

опрос, 

тестирован

ие, 

практико-

ориентиров

анное 

задание, 

доклад 

Вопросы для 

подготовки к 

экзамену 

4.  Раздел 4. Дизайн. 

Композиция. Колорит. 

Светотень 

Рассмотрение основных 

понятий компьютерного 

дизайна 

ПК-1. Способен 

осваивать и 

использовать 

теоретические знания и 

практические умения и 

навыки в предметной 

области при решении 

профессиональных 

задач 

Устный 

опрос, 

тестирован

ие, 

практико-

ориентиров

анное 

задание, 

доклад 

Вопросы для 

подготовки к 

экзамену 

5.  Раздел 5. Фрактальная 

графика 

Фрактальная графика. 

ПК-1. Способен 

осваивать и 

использовать 

Устный 

опрос, 

тестирован

Вопросы для 

подготовки к 

экзамену 



Примеры. Построение. 

Природа, применение, 

способы получения 

теоретические знания и 

практические умения и 

навыки в предметной 

области при решении 

профессиональных 

задач 

ие, 

практико-

ориентиров

анное 

задание, 

доклад 

6.  Раздел 6. Понятий аппарат 

компьютерной графики 

Понятий аппарат 

компьютерной графики. 

Терминология систем КГ. 

Инструменты 

ПК-1. Способен 

осваивать и 

использовать 

теоретические знания и 

практические умения и 

навыки в предметной 

области при решении 

профессиональных 

задач 

Устный 

опрос, 

тестирован

ие, 

практико-

ориентиров

анное 

задание, 

доклад 

Вопросы для 

подготовки к 

экзамену 

7.  Раздел 7. Работа в 

растровом редакторе 

Работа в растровом 

редакторе. 

Выполнение практической 

работы 

ПК-1. Способен 

осваивать и 

использовать 

теоретические знания и 

практические умения и 

навыки в предметной 

области при решении 

профессиональных 

задач 

Устный 

опрос, 

тестирован

ие, 

практико-

ориентиров

анное 

задание, 

доклад 

Вопросы для 

подготовки к 

экзамену 

8.  Раздел 8. Работа в 

векторном редакторе 

Работа в векторном 

редакторе. 

Выполнение практической 

работы 

ПК-1. Способен 

осваивать и 

использовать 

теоретические знания и 

практические умения и 

навыки в предметной 

области при решении 

профессиональных 

задач 

Устный 

опрос, 

тестирован

ие, 

практико-

ориентиров

анное 

задание, 

доклад 

Вопросы для 

подготовки к 

экзамену 

9.  Раздел 9. Импорт и экспорт 

графики различных 

форматов 

Импорт и экспорт графики 

различных форматов. 

Внедрение объектов 

векторной графики в 

растровые изображения. 

Пакетная обработка. 

Подготовка дидактических 

материалов для обучения КГ 

ПК-1. Способен 

осваивать и 

использовать 

теоретические знания и 

практические умения и 

навыки в предметной 

области при решении 

профессиональных 

задач 

Устный 

опрос, 

тестирован

ие, 

практико-

ориентиров

анное 

задание, 

доклад 

Вопросы для 

подготовки к 

экзамену 

 

4.2. Оценочные средства для проведения текущего контроля 

успеваемости 

 
4.2.1. Наименование оценочного средства: тест 

Методические материалы: приводятся вопросы и/или типовые задания, критерии 

оценки. 



Примерные вопросы для тестирования  
1. Укажите названия цветов, образующие цветовую модель RGB: 

красный 

желтый 

зеленый 

пурпурный 

голубой 

синий 

оранжевый 

 

2. Укажите как называется условная рамка, задающая выделенную область 

растрового изображения: 

марашки 

обтравка 

контур 

очертание 

 

3. Вычислите объем изображения 10 см на 15 см, оцифрованного с разрешением 72 

dpi в цветовой модели RGB (с цветовым разрешением 24 бита). Ответ запишите в Кбайтах. 

 

4. Введите фамилию ученого, в честь которого назван инструмент в векторной 

графике, позволяющий настраивать кривизну узла кривой. (Безье)  

Критерии оценивания результатов тестирования 

Таблица 9 
Уровень освоения Критерии Баллы 

Максимальный уровень  Выполнены правильно все задания теста (тест зачтен)  2 

Средний уровень Выполнено правильно больше половины заданий (тест зачтен)  1 

Минимальный уровень Выполнено правильно меньше половины заданий (тест не зачтен) 0 

 

4.2.2. Наименование оценочного средства: практико-ориентированное задание 

Методические материалы: приводятся вопросы и/или типовые задания, критерии 

оценки. 

Примерные практико-ориентированные задания 

Задание 1. Малина 

Откройте изображение ягод (Малина.jpg). Выделите несколько ягод по контуру, если 

линия не была замкнута, программа замыкает ее автоматически - по прямой. Сохраните 

выделение (Выделение --> Сохранить выделенную область), оно может Вам потом 

пригодиться. Перекрасьте ягоды малины в ежевику. 

 
Для изменения цвета воспользуйтесь специальным инструментом «Варианты» 

(Изображение --> Коррекция --> Варианты). 



 

Задание 2. Выделение 

2. Инструмент Перо 
Откройте изображение с бананами (Бананы.jpg), инструментом Перо выделите один 

банан. Для этого: 

Используя инструмент «Перо» раскрасьте бананы в цвета радуги. Лишние бананы 

удалите. 

 
Для изменения цвета воспользуйтесь специальным инструментом «Цветовой тон / 

Насыщенность» (Изображение --> Коррекция --> Цветовой тон / Насыщенность). 

 

Задание 3. Лимоны 

Откройте изображение с лимонами (Лимоны.jpg). Используя инструмент «Перо» 

перекрасьте два среза лимонов в оранжевый цвет, так чтобы было похоже на срез апельсина. 

 
Для изменения цвета воспользуйтесь специальным инструментом «Заменить цвет» 

(Изображение --> Коррекция --> Заменить цвет). 

 

Задание 4. Выделение одуванчика 

Откройте изображение одуванчик.jpg и добавьте к нему слой-маску: 

Выберите Окно --> Свойства и в появившемся окне открываем «Цветовой диапазон». 

Выставьте настройки как показано на рисунке и нажмите ОК: 



 
Убедитесь, что цвет переднего плана черный, выберите кисть и сотрите все лишнее. 

Для того чтобы вернуть одуванчику серединку выберите белый цвет и проведите кистью по 

нужной области. 

 
Примените слой-маску (Слои → Слой-маска → Применить). Создайте дубликат слоя и 

нижний слой залейте любым понравившимся вам цветом. 

Одуванчик готов! 

 
 

Критерии оценивания результатов выполнения практико-ориентированного задания 

Таблица 10 
Уровень освоения Критерии Баллы 

Максимальный уровень Задание выполнено правильно: выводы аргументированы, основаны на 

знании материала, владении категориальным аппаратом 

3 

Средний уровень Задание выполнено в целом правильно: но допущены ошибки в 

аргументации, обнаружено поверхностное владение 

терминологическим аппаратом 

2 



Минимальный уровень Задание выполнено с ошибками в формулировке тезисов и 

аргументации, обнаружено слабое владение терминологическим 

аппаратом 

1 

Минимальный уровень 

не достигнут 

Задание не выполнено или выполнено с серьёзными ошибками  0 

 

4.3. Оценочные средства для промежуточной аттестации 
 

Представлено в приложении №1. 

Автор(ы) рабочей программы дисциплины (модуля): 
 

доцент кафедры ИТ и МПИ,  

кан. пед. наук, доцент     _____________Абдуллаев Д.А. 
                                                   (подпись) 

 

СОГЛАСОВАНО: 

Директор библиотеки                                       __________ Арсагериева Т.А. 
                                                        (подпись) 

  



Приложение 1 

 

Оценочные средства  

для проведения промежуточной аттестации по дисциплине  

__Компьютерная геометрия и графика _ 

Направление подготовки 

44.03.01 - ПЕДАГОГИЧЕСКОЕ ОБРАЗОВАНИЕ 

 

Профиль подготовки «Информатика (VR / AR технологии и программирование» 

Форма обучения: очная и заочная 

Год приема: 2025 

 

1. Характеристика оценочной процедуры: 

Семестр - _1_ 

Форма аттестации – _экзамен_ 

 

2. Оценочные материалы, необходимые для оценки знаний, умений, навыков и 

(или) опыта деятельности 
 

2.1. Вопросы для промежуточной аттестации по дисциплине: 

 
1. Введение в компьютерную графику.  

2. Классификация систем КГ.  

3. История развития КГ.  

4. Основные понятия и историография систем КГ. 

5. Теория цвета и света.  

6. Кодирование.  

7. Цветовые модели.  

8. Представление цвета в вычислительной технике.  

9. Цветовые пространства. 

10. Волновая теория света, цвета.  

11. Цветовые модели 

12. Графические форматы 

13. Растровые форматы, векторные форматы.  

14. Классификация, специфика, применение 

15. Дизайн.  

16. Композиция.  

17. Колорит.  

18. Светотень 

19. Рассмотрение основных понятий компьютерного дизайна 

20. Фрактальная графика.  

21. Природа, применение, способы получения 

22. Понятий аппарат компьютерной графики. 

23. Терминология систем КГ.  

24. Инструменты 

25. Работа в растровом редакторе. 

26. Работа в векторном редакторе. 

27. Импорт и экспорт графики различных форматов.  

28. Внедрение объектов векторной графики в растровые изображения.  

29. Пакетная обработка. 

 

 



2.2. Структура экзаменационного билета (примерная): 

1. Введение в компьютерную графику 

2. Классификация, специфика, применение 
 

3. Критерии и шкала оценивания устного ответа обучающегося на экзамене 

(зачете) 

Максимальное количество баллов на экзамене (зачете) – 30, из них:  

1. Ответ на первый вопрос, содержащийся в билете – 15 баллов. 

2. Ответ на второй вопрос, содержащийся в билете – 15 баллов.  

Таблица 13 

№ 

n/n 
Характеристика ответа Баллы 

1. Если ответ студента показывает глубокое и систематическое знание всего 

программного материала и структуры конкретного вопроса, а также 

основного содержания и новаций лекционного курса по сравнению с 

учебной литературой. Студент демонстрирует отчетливое и свободное 

владение концептуально-понятийным аппаратом, научным языком и 

терминологией соответствующей научной области. Знание основной 

литературы и знакомство с дополнительно рекомендованной литературой. 

Логически корректное и убедительное изложение ответа 

13-15 

2. Если студент показывает знание узловых проблем программы и основного 

содержания лекционного курса; умение пользоваться концептуально-

понятийным аппаратом в процессе анализа основных проблем в рамках 

данной темы; знание важнейших работ из списка рекомендованной 

литературы. В целом логически корректное, но не всегда точное и 

аргументированное изложение ответа 

10-12 

3 Если студент показывает фрагментарные, поверхностные знания 

важнейших разделов программы и содержания лекционного курса; 

затруднения с использованием научно-понятийного аппарата и 

терминологии учебной дисциплины; неполное знакомство с 

рекомендованной литературой; частичные затруднения с выполнением 

предусмотренных программой заданий; стремление логически 

определенно и последовательно изложить ответ 

7-9 

4. Если студент показывает незнание, либо отрывочное представление о 

данной проблеме в рамках учебно-программного материала; неумение 

использовать понятийный аппарат; отсутствие логической связи в ответе 

6 и менее 

 

Расчет итоговой рейтинговой оценки 

Таблица 14 

До 50 баллов включительно «неудовлетворительно» 

От 51 до 70 баллов «удовлетворительно» 

От 71 до 85 баллов «хорошо» 

От 86 до 100 баллов «отлично» 

 

4. Уровни сформированности компетенций по итогам освоения дисциплины 

(модуля) 

Таблица 15 
Индикаторы 

достижения 

компетенции (ИДК) 

Уровни сформированности компетенций 
«отлично» «хорошо» «удовлетворительно» «неудовлетворительно

» 

 86-100 71-85 51-70 Менее 51 

 «зачтено» «не зачтено» 



ПК-1. Способен осваивать и использовать теоретические знания и практические умения и навыки в предметной области при 

решении профессиональных задач 
ПК-1.1. Знает 

структуру, состав и 

дидактические единицы 

предметной области 

(преподаваемого 

предмета). 

Критерий 1 

Обладает твердым и полным 

знанием материала, владеет 

дополнительной 

информацией. 

Дает полный, развернутый 

ответ  

Критерий 1 

Знает материал в 

запланированном 

объёме. 

Ответ достаточно 

полный, но не 

отражает некоторые 
аспекты. 

Критерий 1 

Допускает неточности в 

формулировках. 

Знает только основной 

материал. 

Критерий 1 

Не знает значительной 

части материала. 

Отвечает на вопрос 

частично. Не отвечает на 

поставленные вопросы. 

Критерий 2 

Раскрывает структуру и 

состав изучаемых 

разделов информатики, 

демонстрирует 

сформированные 

системные знания. 

Успешно справляется с 

решением всех 

поставленных 

математических задач 

Критерий 2 

Раскрывает 

структуру и состав 

некоторых 

изучаемых разделов 

информатики. 

 При решении 

предметных задач 

допускает единичные 

ошибки 

Критерий 2 

Фрагментарно 

описывает структуру и 

состав изучаемых 

разделов информатики. 

Допускает 

множественные ошибки 

при решении 

предметных задач 

Критерий 2 

Не знает структуру и 

содержание изучаемых 

разделов информатики.  

Не справляется с 

решением 

предложенных 

предметных задач 

Критерий 3 

Обладает фактическими и 

теоретическими знаниями в 

пределах изучаемой области 

с пониманием границ 

применимости. 

Обладает диапазоном 

практических умений, 

требуемых для решения 

определенных проблем в 

нестандартной ситуации. 

Критерий 3 

Знает основные 

понятия и ключевые 

факты в пределах 

изучаемой области. 

Обладает диапазоном 

практических умений, 

требуемых для 

решения определенных 

проблем в пределах 

изучаемой области. 

Критерий 3 

Обладает базовыми 

общими знаниями и 

основными умениями, 

требуемыми для 

выполнения простых 

задач 

Критерий 3 

Неспособен 

самостоятельно 

продемонстрировать 

наличие знаний при 

решении заданий, 

которые были 

представлены 

преподавателем вместе с 

образцом их решения. 

ПК-1.2. Умеет 

осуществлять отбор 

учебного содержания 

для его реализации в 

различных формах 

обучения в 

соответствии с 

требованиями ФГОС 

ОО. 

Критерий 1 

Обладает твердым и полным 

знанием материала, владеет 

дополнительной 

информацией. 

Дает полный, развернутый 

ответ  

Критерий 1 

Знает материал в 

запланированном 

объёме. 

Ответ достаточно 

полный, но не 

отражает некоторые 

аспекты. 

Критерий 1 

Допускает неточности в 

формулировках. 

Знает только основной 

материал. 

Критерий 1 

Не знает значительной 

части материала. 

Отвечает на вопрос 

частично. Не отвечает на 

поставленные вопросы. 

 Критерий 2 

Самостоятельно 

анализирует теоретический 

материал, умеет применять 

теоретическую базу при 

выполнении практических 

заданий, предлагает 

собственный метод 

решения. 

Критерий 2 

Правильно применяет 

теоретическую базу 

при выполнении 

практических заданий. 

Критерий 2 

Способен решать задачи 

по заданному алгоритму. 

Испытывает затруднения 

при анализе 

теоретического материала 

и его применении на 

практике. 

Критерий 2 

Не может установить 

связь теории с 

практикой. Не может 

проанализировать 

теоретический материал 

и обосновать его 

использование на 

практике. 

 Критерий 3 

Умеет отбирать материал в 

зависимости от уровня 

сложности и логики 

изложения; умеет применять 

учебный материал в 

различных формах обучения 

в соответствии с 

требованиями ФГОС ОО 

Критерий 3 

Способен отбирать 

материал в 

зависимости от уровня 

сложности, но 

допускает неточности 

в  

в применении 

учебного материала в 

различных формах 

обучения в 

соответствии с 

требованиями ФГОС 

ОО 

Критерий 3 

Испытывает затруднения 

в отборе материала, 

связанные с логикой 

изложения и с 

применением учебного 

материала в различных 

формах обучения в 

соответствии с 

требованиями ФГОС ОО 

Не умеет соотносить 

содержание изучаемых 

дисциплин с 

содержанием школьного 

курса информатики 

 

  



Приложение 2 

 

ЛИСТ РЕГИСТРАЦИИ ИЗМЕНЕНИЙ 

РАБОЧЕЙ ПРОГРАММЫ ДИСЦИПЛИНЫ / МОДУЛЯ 

__Компьютерная геометрия и графика__ 

(наименование дисциплины / модуля) 

Направление подготовки _44.03.01 Педагогическое образование  

 

Профиль «Информатика (VR / AR технологии и программирование» 

(год набора __2025_, форма обучения _очная/заочная_) 

на 20     / 20      учебный год 

 

В рабочую программу дисциплины / модуля вносятся следующие изменения: 

№ 

n/n 

Раздел рабочей 

программы (пункт) 

Краткая характеристика вносимых 

изменений 

Основание для 

внесения изменений 

1.     

2.     

3.     

4.     

5.     

 

 

 

 


