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1. ПАСПОРТ РАБОЧЕЙ ПРОГРАММЫ ДИСЦИПЛИНЫ / МОДУЛЯ 
 

1.1. Место дисциплины (модуля) в структуре образовательной 

программы 
Дисциплина «3D проектирование» (Б1.В.ДВ.02.02) относится к дисциплину по выбору 

2 (ДВ.2). Дисциплина (модуль) «3D проектирование» (Б1.В.ДВ.02.02) по выбору изучается на 

4 курсе в 7 семестре. 

Требования к предварительной подготовке обучающегося: 

Для освоения дисциплины обучающиеся используют знания, умения, сформированные 

в ходе изучения дисциплин: «Программное обеспечение систем и сетей», «Инженерная 

графика», «Программирование». 

Дисциплины и практики, для которых освоение данной дисциплины (модуля) 

необходимо как предшествующее: 

Освоение данной дисциплины является основой для последующего прохождения 

производственной практики и подготовки к итоговой государственной аттестации. 

 

1.2. Цель освоения дисциплины (модуля) 
Цель дисциплины – формирование у обучающихся профессиональных компетенций в 

области подготовки трехмерных моделей, формирование практических навыков работы с 

трехмерными объектами и их проектирование. 

Задачи дисциплины: 

1. Освоение специализированного программного обеспечения. 

2. Формирование профессиональных компетенций в области обучения компьютерной 

трехмерной графике и проектирования. 

 

1.3.  Планируемые результаты обучения по дисциплине (модулю) 
Достижение цели освоения дисциплины (модуля) обеспечивается через формирование 

следующих компетенций (с указанием шифра компетенции): 

Таблица 1 

Код и наименование 

компетенции 

Код и наименование 

индикатора достижения 

компетенций, которые 

формирует дисциплина 

(модуль) 

Планируемые результаты обучения 

ПК-1. Способен 

осваивать и 

использовать 

теоретические 

знания и 

практические 

умения и навыки в 

предметной 

области при 

решении 

профессиональных 

задач 

ПК-1.1. Знает 

структуру, состав и 

дидактические 

единицы предметной 

области 

(преподаваемого 

предмета). 
 

Знает  

основы начертательной геометрии, теорию 

по черчению; 

Умеет  

создавать, редактировать, сохранять модели; 

создавать трехмерные изображения деталей 

по чертежу. 

Владеет  

технологией работы в системах трехмерного 

моделирования на уровне проектирования 

деталей и построения простых чертежей. 

 ПК-1.2. Умеет 

осуществлять отбор 

учебного содержания 

для его реализации в 

различных формах 

обучения в 

Знает  

требования к цифровым дидактическим 

материалам; 

Умеет  

создавать дидактический материал. 

Владеет  



соответствии с 

требованиями ФГОС 

ОО. 

технологиями создания дидактических 

материалов для обучения работе в системах 

трехмерного моделирования; 

 ПК-1.3. 

Демонстрирует 

умение разрабатывать 

различные формы 

учебных занятий, 

применять методы, 

приемы и технологии 

обучения, в том числе 

информационные. 

Знает  

трудоемкость работы с тем или иным 

графическим объектом; 

Умеет  

планировать деятельность по созданию 

объектов в системах трехмерного 

моделирования. 

 

1.4. Объем дисциплины (модуля) 
Общая трудоемкость дисциплины (модуля) составляет 72ч / 2 з.е. (академ. часов)  

Таблица 2 

Вид учебной работы Количество академ. часов 
Очно Заочно 

4.1. Объем контактной работы обучающихся с преподавателем 72 72 
4.1.1. аудиторная работа 12 6 
в том числе:   

лекции 10/5 2/1 

практические занятия, семинары, в том числе практическая подготовка 10/5 4/2 

лабораторные занятия   

4.1.2. внеаудиторная работа   

в том числе:   

индивидуальная работа обучающихся с преподавателем   

курсовое проектирование/работа   

групповые, индивидуальные консультации и иные виды учебной 

деятельности, предусматривающие групповую или индивидуальную работу 

обучающихся с преподавателем 

  

4.2. Объем самостоятельной работы обучающихся 52 66 

(62+4) 

в том числе часов, выделенных на подготовку к зачету  4 

 

2. СТРУКТУРА И СОДЕРЖАНИЕ ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ) 

2.1. Тематическое планирование дисциплины (модуля): 
Таблица 3 

№ 

п/п 
Наименование темы 

(раздела) 

дисциплины 

(модуля) 

Общая 

трудоёмкость 

в акад.часах 

        

Лекции Практ. 

занятия 

Лаб. занятия Сам. 

работа 
Очно Заочно Очно Заочно Очно Заочно Очно Заочно Очно Заочно 

1.  Раздел 1.  

Проектирование в 

системах 

трехмерного 

моделирования 

Теория. Основы в 

системах 

трехмерного 

моделирования. 

Введение в 

трехмерную графику. 

Использование 

25 22 6 2 2    17 20 



трехмерной графики. 

Технические 

требования. 

Трехмерное 

пространство. 

Моделирование. 

Наложение текстур. 

Точки обзора. 

Освещение. Камеры. 

Анимация. Режимы 

визуального 

отображения. 

Редакторы 

трехмерной графики. 
2.  Раздел 2.  

Инструментарии 

систем трехмерного 

моделирования. 

Знакомство с 

инструментарием 

систем трехмерного 

моделирования 

Создание групп 

объектов. 

Управление 

отображением 

объектов в окнах. 

Способы выделения 

объектов: с помощью 

рамки, по категориям, 

по именам. 

Преобразование 

объектов: 

перемещение, 

масштабирование, 

поворот, 

растягивание-сжатие, 

копирование. 

Логические 

операции. 

25 22 2  4 2   17 20 

3.  Раздел 3. 

Материальная база 

систем трехмерного 

моделирования. 

Типы материалов. 

Библиотеки 

материалов. 

Просмотр материалов 

и карт текстур. 

Назначение и 

редактирование 

координатной 

24 24 2  4 2   18 22 



привязки. Каналы 

координатной 

привязки. Назначение 

карт в материалах. 

Редактор материалов. 

Настройка 

параметров 

материалов и карт 

текстур. Назначение 

материалов объектам. 

Создание 

многокомпонентных 

материалов. 

Создание отражений 

и преломлений в 

материалах. 

Освещение и камеры. 

Типы источников 

света. Стандартное 

освещение сцены. 

Создание источников 

света, настройка 

параметров. 

Группа источников 

дневного света. 

Моделирование 

солнечного света. 

Управление тенями 

объектов. Создание 

камеры. Глубина 

резкости 

изображения. 

Анимация. 
 Подготовка к экзамену 

(зачету) 
 4         

 Итого: 72 72 10 2 10 4   52 62 

 

2.2. Содержание разделов дисциплины (модуля): 
Таблица 4 

№ 

п/п 
Наименование темы 

(раздела) дисциплины 
Содержание дисциплины 

(дидактические единицы) 

1.  Раздел 1.  

Проектирование в 

системах 

трехмерного 

моделирования 
 

Теория. Основы в системах трехмерного моделирования. 

Введение в трехмерную графику. Использование трехмерной 

графики. Технические требования. Трехмерное пространство. 

Моделирование. Наложение текстур. 

Точки обзора. Освещение. Камеры. Анимация. Режимы 

визуального отображения. Редакторы трехмерной графики. 
2.  Раздел 2.  

Инструментарии 

систем трехмерного 

моделирования. 
 

Знакомство с инструментарием систем трехмерного 

моделирования Создание групп объектов. Управление 

отображением объектов в окнах. 

Способы выделения объектов: с помощью рамки, по 

категориям, по именам. Преобразование объектов: 



перемещение, масштабирование, поворот, растягивание-

сжатие, копирование. Логические операции. 
3.  Раздел 3. 

Материальная база 

систем трехмерного 

моделирования.  
 

Типы материалов. Библиотеки материалов. Просмотр 

материалов и карт текстур. Назначение и редактирование 

координатной привязки. Каналы координатной привязки. 

Назначение карт в материалах. Редактор материалов. 

Настройка параметров материалов и карт текстур. 

Назначение материалов объектам. Создание 

многокомпонентных материалов. Создание отражений и 

преломлений в материалах. Освещение и камеры. Типы 

источников света. Стандартное освещение сцены. Создание 

источников света, настройка параметров. 

Группа источников дневного света. Моделирование 

солнечного света. 

Управление тенями объектов. Создание камеры. Глубина 

резкости изображения. Анимация. 

 

3. УСЛОВИЯ РЕАЛИЗАЦИИ ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ) 

3.1. Учебно-методическое обеспечение самостоятельной работы 

обучающихся 
Таблица 5 

№ 

п/п 

Наименование раздела 

дисциплины 

Вид самостоятельной работы обучающихся 

1.  Раздел 1.  Проектирование в 

системах трехмерного 

моделирования 

Устный опрос.  

Выполнение практико-ориентированных заданий 

2.  Раздел 2.  Инструментарии 

систем трехмерного 

моделирования 

Устный опрос.  

Выполнение практико-ориентированных заданий 

3.  Раздел 3. Материальная база 

систем трехмерного 

моделирования. 

Устный опрос.  

Выполнение практико-ориентированных заданий 

 

3.2 Учебно-методическое и информационное обеспечение программы 

дисциплины (модуля) 

3.2.1. Основная и дополнительная литература 
Таблица 6 

Виды 

литер

атуры 

Автор, название литературы, город, 

издательство, год 
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о
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1 2 3 4 5 6 7 

 Основная литература 



1 Конакова, И. П. Основы 

проектирования в графическом 

редакторе КОМПАС-График-3D 

V14: учебное пособие для СПО / 

И. П. Конакова, И. И. Пирогова; 

под редакцией С. Б. Комарова. - 3-

е изд. - Саратов, Екатеринбург: 

Профобразование, Уральский 

федеральный университет, 2024. - 

110 c. — ISBN 978-5-4488-0448-9, 

978-5-7996-2875-8. - Текст: 

электронный //  

72 

20/52 
25 

 Цифровой 

образовательны

й ресурс IPR 

SMART: [сайт]. 

— URL: 

https://www.iprb

ookshop.ru/13957

9.html  

100% 

2 Королева, С. В. 3D-

проектирование и анимация в 

дизайне: учебно-методическое 

пособие / С. В. Королева. - Тула: 

ТулГУ, 2024 - Часть 2 - 2024. - 162 

с. - Текст: электронный //  

72 

20/52 
25  

Лань: 

электронно-

библиотечная 

система. - URL: 

https://e.lanbook.

com/book/42737

0  

100% 

3 Моделирование систем и 

процессов: учебник для вузов / 

под редакцией В. Н. Волковой, В. 

Н. Козлова. - 2-е изд., перераб. и 

доп. - Москва: Издательство 

Юрайт, 2026. - 510 с. - (Высшее 

образование). - ISBN 978-5-534-

18563-8. - Текст: электронный //  

72 

20/52 
25 

 Образовательна

я платформа 

Юрайт [сайт]. - 

URL: 

https://urait.ru/bc

ode/583101  

100% 

 Дополнительная литература 

1 Проектирование в Компас-3D: 

лабораторный практикум: 

учебное пособие / составитель С. 

Д. Игнатов. - Омск: СибАДИ, 

2023. - 61 с. - Текст: 

электронный //  

72 

20/52 
25  

Лань: 

электронно-

библиотечная 

система. - URL: 

https://e.lanbook.

com/book/33864

2  

100% 

2 Кордонская, И. Б. Инженерная и 

компьютерная графика: учебное 

пособие / И. Б. Кордонская. - 

Самара: ПГУТИ, 2017. - 90 с. - 

Текст: электронный //  

72 

20/52 
25 

 Лань: 

электронно-

библиотечная 

система. - URL: 

https://e.lanbook.

com/book/18221

0  

100% 

https://www.iprbookshop.ru/139579.html
https://www.iprbookshop.ru/139579.html
https://www.iprbookshop.ru/139579.html
https://e.lanbook.com/book/427370
https://e.lanbook.com/book/427370
https://e.lanbook.com/book/427370
https://urait.ru/bcode/583101
https://urait.ru/bcode/583101
https://e.lanbook.com/book/338642
https://e.lanbook.com/book/338642
https://e.lanbook.com/book/338642
https://e.lanbook.com/book/182210
https://e.lanbook.com/book/182210
https://e.lanbook.com/book/182210


3 Инженерная графика: учебное 

пособие: в 3 частях / под 

редакцией А. Ю. Муйземнека. - 

Пенза: ПГУ, 2018 - Часть 3: 

Выполнение конструкторских 

документов в программе 

«КОМПАС-3D» - 2018. - 68 с. - 

ISBN 978-5-907102-62-0. - Текст: 

электронный //  

72 

20/52 
25 

 Лань: 

электронно-

библиотечная 

система. - URL: 

https://e.lanbook.

com/book/16223

0  

100% 

 

3.2.2. Интернет-ресурсы 
1. ЦОР IPRsmart - www.iprbookshop.ru   

2. Образовательная платформа ЮРАЙТ - https://urait.ru/  

3. ЭБС «Лань» - https://e.lanbook.com/  

4. Национальная электронная библиотека (НЭБ) - https://rusneb.ru/    

5. МЭБ НГПУ (Межвузовская электронная библиотека) - (https://icdlib.nspu.ru/ ) 

6. НАУЧНАЯ ЭЛЕКТРОННАЯ БИБЛИОТЕКА eLIBRARY.RU - 

https://www.elibrary.ru/ 

7. ЭБС «Национальный цифровой ресурс «Руконт» - https://rucont.ru/ 

 

3.3. Материально-техническое обеспечение дисциплины  
При необходимости для проведения занятий используется аудитория, оборудованная 

компьютером с доступом к сети Интернет с установленным на нем необходимым 

программным обеспечением и браузером, проектор (интерактивная доска) для демонстрации 

презентаций и мультимедийного материала. В соответствии с содержанием практических 

(лабораторных) занятий при их проведении используется аудитория, рабочие места 

обучающихся в которой оснащены компьютерной техникой, имеют широкополосный доступ 

в сеть Интернет и программное обеспечение, соответствующее решаемым задачам. 

Для осуществления образовательного процесса по дисциплине необходима следующая 

материально-техническая база: 

Таблица 7 
Помещения для 

осуществления 

образовательного 

процесса 

Перечень основного оборудования (с указанием кол-ва 

посадочных мест) 

Адрес 

(местоположение) 

Аудитория для проведения лекционных занятий 

5-01 ­ стандартно оборудованные лекционные аудитории с 

видеопроектором и настенным экраном 

­ персональный компьютер или ноутбук под управлением 

MS Windows XP Pro, MS Windows 10, пакет Microsoft Office с 

возможностью подключения проектора 

40 посадочных мест 

Чеченская Республика 

г. Грозный, ул. 

Ляпидевского, 9а. 

Учебный корпус №4 

Аудитории для проведения практических занятий, контроля успеваемости 

2-01 ­ класс персональных компьютеров под управлением MS 

Windows XP Pro (Win10), включенных в корпоративную сеть 

университета 

25 посадочных мест 

Чеченская Республика 

г. Грозный, ул. 

Ляпидевского, 9а. 

Учебный корпус №4 

Помещения для самостоятельной работы 

Читальный зал 

библиотеки ЧГПУ 

Компьютерная мебель на 50 посадочных мест, 50 

компьютеров с выходом в Интернет, системный блок (50 

шт.), клавиатура (50 штук), мышь (50 штук) 

Чеченская Республика 

г. Грозный, ул. Субры 

Кишиевой, 33 

 

https://e.lanbook.com/book/162230
https://e.lanbook.com/book/162230
https://e.lanbook.com/book/162230
http://www.iprbookshop.ru/
https://urait.ru/
https://e.lanbook.com/
https://rusneb.ru/
https://icdlib.nspu.ru/
https://www.elibrary.ru/
https://rucont.ru/


4. КОНТРОЛЬ И ОЦЕНКА РЕЗУЛЬТАТОВ ОСВОЕНИЯ 

ДИСЦИПЛИНЫ / МОДУЛЯ 

4.1.  ХАРАКТЕРИСТИКА ОЦЕНОЧНЫХ СРЕДСТВ 
Контроль и оценка результатов освоения дисциплины / модуля осуществляется 

преподавателем в процессе проведения практических и лабораторных занятий, контрольных 

работ, а также выполнения обучающимися индивидуальных заданий, проектов, исследований 

и т.д. 

Таблица 8 
№ 

п/п 
Наименование темы (раздела) 

с контролируемым 

содержанием 

Код и наименование 

проверяемых 

компетенций 

Оценочные средства 
текущий контроль промежуточная 

аттестация 

1.  Раздел 1.  

Проектирование в 

системах трехмерного 

моделирования 

Теория. Основы в 

системах трехмерного 

моделирования. Введение 

в трехмерную графику. 

Использование 

трехмерной графики. 

Технические требования. 

Трехмерное пространство. 

Моделирование. 

Наложение текстур. 

Точки обзора. Освещение. 

Камеры. Анимация. 

Режимы визуального 

отображения. Редакторы 

трехмерной графики. 

ПК-1. Способен 

осваивать и 

использовать 

теоретические 

знания и 

практические 

умения и навыки в 

предметной 

области при 

решении 

профессиональных 

задач 

Устный опрос, 

тестирование, 

практико-

ориентированное 

задание, 

доклад/сообщение 

Вопросы для 

подготовки к 

зачету 

2.  Раздел 2.  

Инструментарии систем 

трехмерного 

моделирования. 

Знакомство с 

инструментарием систем 

трехмерного 

моделирования Создание 

групп объектов. 

Управление отображением 

объектов в окнах. 

Способы выделения 

объектов: с помощью 

рамки, по категориям, по 

именам. Преобразование 

объектов: перемещение, 

масштабирование, 

поворот, растягивание-

сжатие, копирование. 

Логические операции. 

ПК-1. Способен 

осваивать и 

использовать 

теоретические 

знания и 

практические 

умения и навыки в 

предметной 

области при 

решении 

профессиональных 

задач 

Устный опрос, 

тестирование, 

практико-

ориентированное 

задание, 

доклад/сообщение 

Вопросы для 

подготовки к 

зачету 

3.  Раздел 3. Материальная 

база систем трехмерного 

ПК-1. Способен 

осваивать и 

Устный опрос, 

тестирование, 

Вопросы для 

подготовки к 



моделирования. Типы 

материалов. Библиотеки 

материалов. Просмотр 

материалов и карт текстур. 

Назначение и 

редактирование 

координатной привязки. 

Каналы координатной 

привязки. Назначение карт 

в материалах. Редактор 

материалов. Настройка 

параметров материалов и 

карт текстур. Назначение 

материалов объектам. 

Создание 

многокомпонентных 

материалов. Создание 

отражений и преломлений 

в материалах. Освещение и 

камеры. Типы источников 

света. Стандартное 

освещение сцены. 

Создание источников 

света, настройка 

параметров. 

Группа источников 

дневного света. 

Моделирование 

солнечного света. 

Управление тенями 

объектов. Создание 

камеры. Глубина резкости 

изображения. Анимация. 

использовать 

теоретические 

знания и 

практические 

умения и навыки в 

предметной 

области при 

решении 

профессиональных 

задач 

практико-

ориентированное 

задание, 

доклад/сообщение 

зачету 

 

4.2. Оценочные средства для проведения текущего контроля 

успеваемости 
4.2.1. Наименование оценочного средства: тест 

Методические материалы: приводятся вопросы и/или типовые задания, критерии 

оценки. 

Примерные вопросы для тестирования  

Дайте определение 3D- моделированию. 

 Раздел компьютерной графики, посвящённый методам создания изображений или 

видео путём моделирования объектов в трёх измерениях. 

 Область деятельности, в которой компьютерные технологии используются для 

создания изображений. 

 Построении проекции в соответствии с выбранной физической моделью. 

 Процесс создания трёхмерной модели объекта. 

 

Что такое Рендеринг? 



 Придание движения объектам. 

 Доработка изображения. 

 Построение проекции в соответствии с выбранной физической моделью. 

 Автоматический расчёт взаимодействия частиц, твёрдых/мягких тел и прочее. 

 

Базовый вид 3D-моделирования? 

 Твердотельное моделирование. 

 Каркасное моделирование. 

 Полигональное моделирование. 

 Поверхностное моделирование. 

 

Где чаще применяется 3D-моделирование? 

 в современных компьютерных играх. 

 в кинематогрофе. 

 в печатной продукции. 

 в архитектуре. 

 

Автоматический расчёт взаимодействия частиц, твёрдых/мягких тел с 

моделируемыми силами гравитации, ветра, выталкивания, а также друг с другом, 

называется... 

 Анимация. 

 Композитинг. 

 Динамическая симуляция. 

 Текстурирование. 

 

Программное обеспечение позволяющее создать трёхмерную графику это... 

 Dolby 3D. 

 Unreal Engine. 

 Cycles. 

 Turtle. 

 

Сколько основных этапов создания трёхмерного изображения? 

 8. 

 7. 

 5. 

 6. 

 

Кто создал 3D-моделирование? 

 Чак Халл. 



 Луи Люмьер. 

 Алан Тьюринг. 

 Айвен Сазерленд. 

 

Когда создали 3D-моделирование? 

 1933 год. 

 1963 год. 

 1953 год. 

 1943 год. 

 

Первая программа для 3D-моделирования? 

 Blender. 

 SketchUp. 

 Modo. 

 Houdin. 

 

Критерии оценивания результатов тестирования 

Таблица 9 
Уровень освоения Критерии Баллы 

Максимальный уровень  Выполнены правильно все задания теста (тест зачтен)  2 

Средний уровень Выполнено правильно больше половины заданий (тест зачтен)  1 

Минимальный уровень Выполнено правильно меньше половины заданий (тест не зачтен) 0 

 

4.2.2. Наименование оценочного средства: практико-ориентированное задание 

Методические материалы: приводятся вопросы и/или типовые задания, критерии 

оценки. 

Примерные практико-ориентированные задания 

Задание №1. Построение параллелепипеда операцией выдавливания. 

Задание №2. Построение правильной пирамиды. 

Задание №3. Построение усеченной пирамиды. 

Задание №4. Построение цилиндра операцией выдавливания. 

Задание №5. Построение конуса операцией вращения. 

Задание №6. Построение тора. 

Задание №7. Построение составной пирамиды 

Задание №8. Построение детали “детский грибок”. 

Задание №9. Построение детали шестигранной пирамиды с отверстием. 

Задание №10. Построение детали шестигранной призмы с конусом 

Задание №11. Построение модели вазы. 

Задание №12. Построение модели колонны. 

 

 

 

Критерии оценивания результатов выполнения практико-ориентированного задания 

Таблица 10 
Уровень освоения Критерии Баллы 

Максимальный уровень  Задание выполнено правильно: выводы аргументированы, основаны на 

знании материала, владении категориальным аппаратом 

3 



Средний уровень Задание выполнено в целом правильно: но допущены ошибки в 

аргументации, обнаружено поверхностное владение 

терминологическим аппаратом 

2 

Минимальный уровень Задание выполнено с ошибками в формулировке тезисов и 

аргументации, обнаружено слабое владение терминологическим 

аппаратом 

1 

Минимальный уровень 

не достигнут 

Задание не выполнено или выполнено с серьёзными ошибками  0 

 

4.2.3. Наименование оценочного средства: доклад/сообщение 

Методические материалы: приводятся вопросы и/или типовые задания, критерии 

оценки. 

Темы докладов: 

1. Система трехмерного моделирования КОМПАС-3D. 

2. Специализированное программное обеспечение Autodesk 123D. 

3. Blender – программа для создания трехмерной компьютерной графики. 

4. 3D принтеры. 

5. Основы 3d max 

6. Моделирование на основе геометрических объектов. 

7. Трансформации объектов. 

8. Модификаторы геометрической формы. 

9. Материалы для 3D печати пластиком. 

10. Лазерная 3D печать. 

11. Моделирование на основе плоских объектов. 

12. Созддание объектов на основе булевых операций. 

13. 3D технологии в строительстве. 

14. 3D технологии в приборостроении. 

15. 3D технологии в машиностроении. 

16. Основы полигонального моделирования 

 

Критерии и шкалы оценивания доклада/сообщения (в форме презентации): 

Таблица 11 
Уровень освоения Критерии Баллы 

Максимальный уровень - отличается глубиной и содержательностью, 

соответствует заявленной теме;  

- четко структурирован, с выделением основных 

моментов;  

- доклад сделан кратко, четко, с выделением основных 

данных;  

- на вопросы по теме доклада получены полные 

исчерпывающие ответы. 

3 

Средний уровень - характеризуется достаточным содержательным 

уровнем, но отличается недостаточной 

структурированностью;  

- доклад длинный, не вполне четкий;  

- на вопросы по теме доклада получены полные 

исчерпывающие ответы только после наводящих 

вопросов, или не на все вопросы. 

2 

Минимальный уровень - недостаточно раскрыт, носит фрагментарный характер, 

слабо структурирован;  

- докладчик слабо ориентируется в излагаемом 

материале;  

1 



- на вопросы по теме доклада не были получены ответы 

или они не были правильными. 

Минимальный уровень 

не достигнут 

- доклад не сделан;  

- докладчик не ориентируется в излагаемом материале;  

- на вопросы по выполненной работе не были получены 

ответы или они не были правильными. 

0 

 

 

4.3. Оценочные средства для промежуточной аттестации 
 

Представлено в приложении №1. 
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Приложение 1 

 

Оценочные средства  

для проведения промежуточной аттестации по дисциплине 

__3D проектирование __ 

 

Направление подготовки 

44.03.01 - ПЕДАГОГИЧЕСКОЕ ОБРАЗОВАНИЕ 

 

Профиль подготовки _«Информатика (VR / AR технологии и программирование)»_ 

Форма обучения: очная и заочная 

Год приема: 2026 

 

1. Характеристика оценочной процедуры: 

Семестр - _7_ 

Форма аттестации – _зачет__ 

 

2. Оценочные материалы, необходимые для оценки знаний, умений, навыков и 

(или) опыта деятельности 

 

2.1. Вопросы для промежуточной аттестации по дисциплине: 

1. Проектирование в системах трехмерного моделирования 

2. Основы в системах трехмерного моделирования.  

3. Введение в трехмерную графику.  

4. Использование трехмерной графики.  

5. Технические требования.  

6. Трехмерное пространство.  

7. Моделирование.  

8. Наложение текстур. 

9. Точки обзора.  

10. Освещение.  

11. Камеры.  

12. Анимация.  

13. Режимы визуального отображения.  

14. Редакторы трехмерной графики. 

15. Инструментарии систем трехмерного моделирования. 

16. Знакомство с инструментарием систем трехмерного моделирования  

17. Создание групп объектов.  

18. Управление отображением объектов в окнах. 

19. Способы выделения объектов: с помощью рамки, по категориям, по именам.  

20. Преобразование объектов: перемещение, масштабирование, поворот, 

растягивание-сжатие, копирование.  

21. Логические операции. 

22. Материальная база систем трехмерного моделирования.  

23. Типы материалов.  

24. Библиотеки материалов.  

25. Просмотр материалов и карт текстур.  

26. Назначение и редактирование координатной привязки.  

27. Каналы координатной привязки.  

28. Назначение карт в материалах.  

29. Редактор материалов.  

30. Настройка параметров материалов и карт текстур.  



31. Назначение материалов объектам.  

32. Создание многокомпонентных материалов.  

33. Создание отражений и преломлений в материалах.  

34. Освещение и камеры.  

35. Типы источников света.  

36. Стандартное освещение сцены.  

37. Создание источников света, настройка параметров. 

38. Группа источников дневного света.  

39. Моделирование солнечного света. 

40. Управление тенями объектов.  

41. Создание камеры.  

42. Глубина резкости изображения.  

43. Анимация. 

 

2.2. Структура экзаменационного билета (примерная): 
 

3. Критерии и шкала оценивания устного ответа обучающегося на экзамене 

(зачете) 

Максимальное количество баллов на экзамене (зачете) – 30, из них:  

1. Ответ на первый вопрос, содержащийся в билете – 15 баллов. 

2. Ответ на второй вопрос, содержащийся в билете – 15 баллов.  

Таблица 13 
№ 

n/n 

Характеристика ответа Баллы 

1. Если ответ студента показывает глубокое и систематическое знание всего 

программного материала и структуры конкретного вопроса, а также основного 

содержания и новаций лекционного курса по сравнению с учебной литературой. 

Студент демонстрирует отчетливое и свободное владение концептуально-

понятийным аппаратом, научным языком и терминологией соответствующей 

научной области. Знание основной литературы и знакомство с дополнительно 

рекомендованной литературой. Логически корректное и убедительное изложение 

ответа 

13-15 

2. Если студент показывает знание узловых проблем программы и основного 

содержания лекционного курса; умение пользоваться концептуально-понятийным 

аппаратом в процессе анализа основных проблем в рамках данной темы; знание 

важнейших работ из списка рекомендованной литературы. В целом логически 

корректное, но не всегда точное и аргументированное изложение ответа 

10-12 

3 Если студент показывает фрагментарные, поверхностные знания важнейших 

разделов программы и содержания лекционного курса; затруднения с 

использованием научно-понятийного аппарата и терминологии учебной 

дисциплины; неполное знакомство с рекомендованной литературой; частичные 

затруднения с выполнением предусмотренных программой заданий; стремление 

логически определенно и последовательно изложить ответ 

7-9 

4. Если студент показывает незнание, либо отрывочное представление о данной 

проблеме в рамках учебно-программного материала; неумение использовать 

понятийный аппарат; отсутствие логической связи в ответе 

6 и менее 

 

Расчет итоговой рейтинговой оценки 

Таблица 14 

До 50 баллов включительно «неудовлетворительно» 

От 51 до 70 баллов «удовлетворительно» 

От 71 до 85 баллов «хорошо» 

От 86 до 100 баллов «отлично» 



4. Уровни сформированности компетенций по итогам освоения дисциплины 

(модуля) 

Таблица 15 
Индикаторы 

достижения 

компетенции (ИДК) 

Уровни сформированности компетенций 

«отлично» «хорошо» «удовлетворительно» «неудовлетворительно» 

 86-100 71-85 51-70 Менее 51 

 «зачтено» «не зачтено» 

ПК-1. Способен осваивать и использовать теоретические знания и практические умения и навыки в предметной 

области при решении профессиональных задач 

ПК-1.1. Знает структуру, 

состав и дидактические 

единицы предметной 

области (преподаваемого 

предмета). 

Критерий 1 

Обладает твердым и 

полным знанием 

материала, владеет 

дополнительной 

информацией. 

Дает полный, развернутый 

ответ  

Критерий 1 

Знает материал в 

запланированном 

объёме. 

Ответ достаточно 

полный, но не 

отражает 

некоторые аспекты. 

Критерий 1 

Допускает неточности в 

формулировках. 

Знает только основной 

материал. 

Критерий 1 

Не знает значительной 

части материала. Отвечает 

на вопрос частично. Не 

отвечает на поставленные 

вопросы. 

Критерий 2 

Раскрывает структуру и 

состав изучаемых 

разделов информатики, 

демонстрирует 

сформированные 

системные знания. 

Успешно справляется с 

решением всех 

поставленных 

математических задач 

Критерий 2 

Раскрывает 

структуру и 

состав некоторых 

изучаемых 

разделов 

информатики. 

 При решении 

предметных задач 

допускает 

единичные 

ошибки 

Критерий 2 

Фрагментарно 

описывает структуру и 

состав изучаемых 

разделов информатики. 

Допускает 

множественные ошибки 

при решении 

предметных задач 

Критерий 2 

Не знает структуру и 

содержание изучаемых 

разделов информатики.  

Не справляется с 

решением предложенных 

предметных задач 

Критерий 3 

Обладает фактическими и 

теоретическими знаниями 

в пределах изучаемой 

области с пониманием 

границ применимости. 

Обладает диапазоном 

практических умений, 

требуемых для решения 

определенных проблем в 

нестандартной ситуации. 

Критерий 3 

Знает основные 

понятия и 

ключевые факты в 

пределах изучаемой 

области. 

Обладает 

диапазоном 

практических 

умений, требуемых 

для решения 

определенных 

проблем в пределах 

изучаемой области. 

Критерий 3 

Обладает базовыми 

общими знаниями и 

основными умениями, 

требуемыми для 

выполнения простых задач 

Критерий 3 

Неспособен 

самостоятельно 

продемонстрировать 

наличие знаний при 

решении заданий, которые 

были представлены 

преподавателем вместе с 

образцом их решения. 

ПК-1.2. Умеет 

осуществлять отбор 

учебного содержания для 

его реализации в 

различных формах 

обучения в соответствии с 

требованиями ФГОС ОО. 

Критерий 1 

Обладает твердым и 

полным знанием 

материала, владеет 

дополнительной 

информацией. 

Дает полный, развернутый 

ответ  

Критерий 1 

Знает материал в 

запланированном 

объёме. 

Ответ достаточно 

полный, но не 

отражает некоторые 

аспекты. 

Критерий 1 

Допускает неточности в 

формулировках. 

Знает только основной 

материал. 

Критерий 1 

Не знает значительной 

части материала. Отвечает 

на вопрос частично. Не 

отвечает на поставленные 

вопросы. 

Критерий 2 

Самостоятельно 

анализирует 

теоретический материал, 

умеет применять 

теоретическую базу при 

выполнении практических 

заданий, предлагает 

собственный метод 

решения. 

Критерий 2 

Правильно 

применяет 

теоретическую базу 

при выполнении 

практических 

заданий. 

Критерий 2 

Способен решать задачи 

по заданному алгоритму. 

Испытывает затруднения 

при анализе 

теоретического материала 

и его применении на 

практике. 

Критерий 2 

Не может установить связь 

теории с практикой. Не 

может проанализировать 

теоретический материал и 

обосновать его 

использование на практике. 

Критерий 3 Критерий 3 

Способен отбирать 

Критерий 3 

Испытывает затруднения в 

Не умеет соотносить 

содержание изучаемых 



Умеет отбирать материал 

в зависимости от уровня 

сложности и логики 

изложения; умеет 

применять учебный 

материал в различных 

формах обучения в 

соответствии с 

требованиями ФГОС ОО 

материал в 

зависимости от 

уровня сложности, 

но допускает 

неточности в  

в применении 

учебного материала 

в различных формах 

обучения в 

соответствии с 

требованиями 

ФГОС ОО 

отборе материала, 

связанные с логикой 

изложения и с 

применением учебного 

материала в различных 

формах обучения в 

соответствии с 

требованиями ФГОС ОО 

дисциплин с содержанием 

школьного курса 

информатики 

 

  



Приложение 2 

 

ЛИСТ РЕГИСТРАЦИИ ИЗМЕНЕНИЙ 

РАБОЧЕЙ ПРОГРАММЫ ДИСЦИПЛИНЫ / МОДУЛЯ 

_3D проектирование _ 

(наименование дисциплины / модуля) 

Направление подготовки _44.03.01 Педагогическое образование  

 

Профиль «Информатика (VR / AR технологии и программирование)» 

(год набора __2026_, форма обучения _очная/заочная) 

на 20  _ / 20  _ учебный год 

 

В рабочую программу дисциплины / модуля вносятся следующие изменения: 

 

№ 

n/n 

Раздел рабочей 

программы (пункт) 

Краткая характеристика вносимых 

изменений 

Основание для 

внесения изменений 

1.     

2.     

3.     

4.     

5.     

 

 

 

 


